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Introduktion vandringsutstallningen
KVINNORS UPPFINNINGAR

Valkommen till lararhandledningen fér vandringsutstdliningen Kvinnors uppfinningar !
Som ldrare finns det mycket du kan gora i den har utstallningen. Du kan diskutera kreativitet,

entreprendrskap, tjejer och killars olika villkor och framfor allt: hur tanker och jobbar en upp-
finnare?

| denna handledning finns tva enklare dvningar man kan géra i utstdllningen, men dessa
ovningar kan ocksa forflyttas till ett klassrum och goras fore eller efter besoket i utstallningen.

Forslag till en workshop for kreativitets-och innovationsprocessen finns med, dar materiallista
och manus fér genomférande dr bifogad for att underlatta for dig.

Passa pa att anvanda utstéllningen dmnesévergripande och med massor med upptéackarlusta,

sa hoppas vi att eleverna blir sugna pa att vara kreativa; bade som uppfinnare och entrepre-
norer!

Halsningar
Tekniska museets pedagoger

Handledningen ar sammanstélld av Tekniska museets pedagoger och reviderad av Kultur Vallentuna.



Utstallningens syfte

Vandringsutstdllningen Kvinnors uppfinningar vill synliggéra kvinnor som uppfinnare och deras
innovationer. Utstdllningen visar dven att manniskor uppfinner dér de ar; i sin vardag och verklig-
het. Utstallningen vill ocksd uppmuntra och stimulera till kreativt tdinkande och eget uppfinnande,
sa att besokaren vagar férverkliga en egen bra idé och dven fa modet att utveckla idén till en sdljbar
produkt.

De senaste 100 aren har kvinnans situation och roll i samhdllet férandrats dramatiskt. Allt fler
kvinnor, bade i Sverige och varlden, skaffar sig utbildning och ger sig ut i yrkeslivet. Historiskt sett
har antalet kvinnor som hdvdat sig i naturvetenskap och teknik varit en liten skara, men i och med
det mer jamstdllda samhdllet, sa har kvinnor tagit plats som skickliga och kompetenta forskare, in-
genjorer och uppfinnare. | utstédliningen Kvinnors uppfinningar ligger fokus pa de kvinnor som fatt
en riktigt god idé och sedan utvec lat och forverkligat den. Det har inte alltid resulterat i en teknisk
pryl, utan idéerna har ibland utvecklats till en organisatorisk innovation inom omraden dar manga
kvinnor dr verksamma, till exempel vard, pedagogik och tjanstesektorn.

Detta dr ocksa ett tydligt exempel pa att man uppfinner ddar man &r. De problem som kraver ndgon
|6sning hamtas fran vardagen. Det dr inte alltid heller produktens nytta som ar centralt, utan dven
tokiga idéer som forverkligas kan langt senare visa sig anvandas till ndgot annat dn det forst tankta.

Den enkla 16sningen kan ofta vara den basta. Vandringsutstéliningen Kvinnors uppfinningar presen-
terar 31 uppfinningar, I6sningar pa vardagens problem och avancerade tekniska framsteg.

Denna vandringsutstdllning ar ett samarbete mellan Tekniska museet, Svenska Uppfinnare-
foreningen (SUF),ALMI Foretagspartner AB, Riksutstallningar, Svenska institutet samt Tillvéxtverket,
ur programmet Kvinnors féretagande starker Sverige.

Skolan och KVINNORS UPPFINNINGAR

Utstadllningen kan med férdel anvdndas pa ett amnesévergripande satt. Fér grundskolan ar det ut-
markt att lata NO-dmnen och SO-d@mnen samverka for att fa en vidare syn pa innovationsprocessen
och kvinnors villkor.

Aven d@mnet Teknik passar utmdrkt att integrera. En infallsvinkel kan vara att diskutera hur
manniskors nyfikenhet och uppfinningar har haft stor betydelse fér bade miljon och samhallsut-
vecklingen. Utstédllningen kan ocksa fungera som inspiration fér Finn Upp eller Snilleblixtarna.

For gymnasiet kan man innehallsmassigt vélja fler olika ingdngar. Till exempel kan man jobba runt
Samhadllskunskap A och lagger in aspekter fran Historia A. Elever fran Teknikprogrammet kan arbeta
med malen fran karaktarskurserna Teknik, manniska, samhalle och Teknikutveckling och fére-
tagande. For elever med ekonomisk inriktning fungerar det utmarkt att involvera malen i Féretags-
ekonomi A, Foretagsekonomi B och Smaféretagande A.

Givetvis kan man kombinera kurserna och kursernas mal och fa till ett brett och intressevackande

dmnesovergripande projekt. For elever som ska arbeta med Ung féretagsamhet sa kan utstdllning-
en anvdndas som en kick-off for inspiration och introduktion till innovationsprocessen.
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Fragor
KVINNORS UPPFINNINGAR

Fragorna lampar sig att anvanda bade fore, efter och under ett besok, och gar att justera
beroende pa grupp och beroende pd vad som kédnns bést for respektive ldrare eller

pedagog.

Innovationsprocess

1. Vilka skillnader finns mellan innovation och uppfinning?

2. Hur uppfinner man en uppfinning?

3. Vad menas med att "man uppfinner dar man ar"?

Genus

4. Varfor har det funnits fler mdn som uppfinnare &n kvinnor?
5. Ar killar battre pa att uppfinna &n tjejer?

Kreativ miljo

6. Hur &r en pahittig person? Ar du pahittig? Nar tanker du bast?

Entreprendrskap

7.Vad behdver man kunna for att kunna utveckla en uppfinning till en innovation?

Framtidsperspektiv

8. Vilken innovation behdvs for framtiden?



Forslag pa sjalvguidning i utstallningen
KVINNORS UPPFINNINGAR

Inledning - Gruppen samlas vid startmontern.
Stall foljande fragor till gruppen for att fddem att borja tanka pa uppfinnare och uppfinningar:

1. Vilken dr skillnaden mellan innovation och uppfinning?
Uppfinning: Ny fungerande teknikldsning pa ett problem
Innovation: Uppfinning som kommer till anvandning i samhadllet.

Flera definitioner finns!

2. Kdnner ni till ndgra uppfinnare/innovatérer?
Historiska "kdandisar“och "min morbror”- vad finns det for likheter och skillnader mellan kdnda och
okdnda uppfinnare?

3. Ndgra tjejer/kvinnor som uppfinner?
Om Marie Curie kommer upp, be dem om en annan kvinnlig uppfinnare som inte ar forskare.
Inget svar: “Vad beror det pa?”

Diskutera kommentarer. Det dr viktigt att berdtta att kvinnor visst uppfinner och alltid har upp-
funnit, men att alla uppfinner dar man ar. Fér kvinnor har det traditionellt inneburit att de upp-
finner i hemmet eller i sina yrken; ofta inom vard, skola och omsorg. Hogre utbildningar har varit
ovanliga fér kvinnor. Aven juridiska och ekonomiska faktorer samt skilda férutséttningar har gjort
att kvinnor inte alltid kommit att synas.

Uppfinnare pa egen hand

Borja med att ge eleverna en stund att studera féremalen pa egen hand.

Ta upp ndgra spontana kommentarer om foremalen och utga fran dessa for att borja diskussion
om.

Hur uppfinner man en uppfinning?

En uppfinning blir till ofta i tre steg: idé, design och férverkligande.
a) Idé - Vad ar problemet, vad vill jag ska forbéttras?

b) Design - Hur vill jag att det ska se ut?

c) Forverkligande - Hur ska jag gora for att tillverka och/eller sdlja?

Man kan dven dela upp uppfinnarprocessen i fyra liknande steg:

1. Problem
2. Loésning
3. Utveckling

4. Forsdljning

Eller i innovationsprocessens fyra steg:



Vision - idé om hur ndgot nytt skulle kunna goras.
Uppfinning - ndgot nytt smart som fungerar.

Innovation - ndgot tas i bruk och blir vanligt i samhallet.
Entreprendrskap - ett sdtt att gbra sin innovation [6nsam.

HwnNn =

Vilj tva foremal som du kan berétta hela innovationsprocessen om. Anvdnd foremalskatalogens
texter for inldsning. Anvdnd foremalen som exempel. Bra exempel: Blodvaggan.
Uppfinnare i grupp
Stall fragorna nedan till gruppen:
Maste man sjdlv ta hand om alla tre eller fyra delarna?
Hur kan man fordela jobbet i grupp?

Hur gor foretag ndr de produktutvecklar?

Berdtta om hur den miljdman befinner sig i ar den miljéman far idéer ifran.

Liten 6vning: "Uppfinna dar man ar”
Dela in klassen i 4-5 grupper om 5-6 elever. Vdlj ut 4-5 féremal och be dem gruppvis under tva
minuter kldcka ideer om vad féremalet kan anvdndas till i en annan miljo.

Exempel pa miljoer: pa vikingatiden, i djungeln, i verkstan, pa Antarktis, i skolan, i koket, hos frissan.

Be dem tdnka pa funktion, matrial och eventuella férandringar i utseendet eller férbdttringar pa
foremalet for att det ska fungera i miljon de fatt tilldelad.

Varje grupp redovisar kort fér klassen.

Exempel: Gruppen blir tilldelad hundleksakerna Dog Activity Toys och miljén “pa vikingatiden”.
Vilket material hade de varit gjort av om det var pa vikingatiden? Vad hade de anvants till?
Eleverna far inom gruppen bestamma féremalets egenskaper och funktion. Det finns inga rdtta
eller fel svar, utan alla rimliga idéer &r bra.

Flickors och pojkars villkor

Anvand féremal i leksaksmontrar fér diskussion:

Vilka leksaker dr det tdnkt att tjejer respektive killar ska leka med? Hur ser man det?

Jamfor "pojk- och flicklegot”. Ser ni ndgon skillnad i vad den som leker med detta férvdntas
gora? Killar har betydelseldsa bitar som byggs ihop till en konstruktion och far mening. Tjejer har

storre moduler som i princip bara kan bygga ihop pa ett satt med en funktion.

Jamfor killars och tjejers dockor.



Tjejdockor: snygga, man kan kamma och varda. Stora huvuden, sma fétter. Har 6ppna hander.
Killdockor: action, muskler, verktyg. Sma huvuden, stora fotter (kan staupprétta), har hander
som kan halla i nagot och har ofta ett tufft redskap eller vapen.

Forebilder och jamstalldhetenshistoria

Kénner eleverna till ndgon uppfinnare? Kédnner de ndgon uppfinnare?

Har ar det vanligt att bara man dyker upp som exempel - varfér ar det sa? | den tekniska tids-
aldern (1700-talet och framat) sa har kvinnor ansetts som det svagare kénet. Kvinnor har inte
fatt ta plats. Forst efter andra vadrldskriget sa har kvinnor i hogre grad slappts in i teknikvarlden.
Finns dven exempel pa uppfinningar som kvinnor har gjort, men som man har gjort till en
innovation.

Jag har en idé - vart vander jag mig?

Hur dr en pahittig person? Ar du pdhittig? Ndr ténker du béist?
(lagre skolar: Har nagon av er uppfunnit nagot?)

Blunda ett tag och fantisera. Hur ser ditt drom-tanke-rum ut? Ett rum ddr du kan tdnka bra, fa
idéer och hitta pd saker i. Lat nagra elever berétta.

Vad behéver man kunna for att kunna utveckla en uppfinning till en innovation?

For att bli uppfinnare maste du komma pa en 16sning pa ett problem eller komma pa nagot
helt nytt. For att uppfinningen ska bli en innovation maste du anvanda entreprendren i dig. Ska
din uppfinning bli l6nsam for dig, maste du vara foretagsam och ha gott om initiativkraft.
Tycker du att du sakna nagon talang maste du ta kontakt med en person som kan det du inte

kan. Kanske du behover hjdlp med ekonomin eller marknadsféring? Borja med att kolla bland
dina kompisar och se om du hittar ndgon som kan bli din innovationspartner.

WORKSHOP
Uppstartsovning :"Min innovation”

Eleverna jobbar tva och tvd med uppgiften som har anknytning till innovationsprocessens steg.
Eleverna beréttar fér varandra inom paret.

Borja med en idé
| grupper om tva far eleverna varsitt vanligt féremal och berdttar en pahittad men sannolik

historia om idéprocessen bakom. Det kan till exempel vara en handske, men uppmuntra
eleverna att tanka kreativt: Det ar ingen handske utan ett maskdagis!



Design

Designa denna pryl fér framtiden. Beskriv utvecklingen, till exempel annat material och
behovet av ny design fér kompisen.

Forverkligande

Vem behéver produkten? Vilken dr malgruppen? Hur ska den marknadsféras? Berdtta for
varandra!

EXEMPEL: 0,5 liters PET-flaska

Idé: Det hér &r prototypen till en transportbur for smagnagare. Kunden vill enkelt kunna
transportera hamstern mellan hemmet och gnagarutstéllningen.

Design: For att kunna gora detta maste burens ingangshal goras stérre, det maste ordnas sa att
buren dr ordentligt ventilerad och man maste ocksa se till att gnagaren har det lite mjukt.

Forverkligande: Transportburen kan bli het i innekretsar. Tidigare ville kdndisar ha en chihua-
hua under armen, men med denna produkt sa kan man ta med sig sin favorithamster pa roda

mattan. Buren kan blingas och far man en celebritet att visa sig med den i ett festligt samman-
hang, sa vill alla ha den.

Workshop (50-60 min)
Dela in klassen i grupper om 4-6 elever per grupp. Lat dem sitta gruppvis vid bord. Workshop-
ledaren leder arbetet och haller koll pa att tiderna halls. Workshopledaren kan ha en dggklocka

eller annan klocka att plinga med nér tiden &r slut.

Det finns Tema 1 och Tema 2. Tema 1 védnder sig till alla dldrar, medan Tema 2 fungerar battre
for dldre elever, till exempel sddana som jobbar med Ung féretagsamhet.

Material:

Tema 1 och 2: Kladdpapper for brainstorming, A4 format 2 per grupp, bladderblockspapper fér
att gora planscher av, blyertspennor

Tema 1 dven: Grova tuschpennor, gdrna barnpennor och vattenlésliga

Tema 2 dven: Gamla veckomagasin med manga bilder. Limstift

Del 1: Utmaningen (5 min),

Workshopledaren:

"Vi har en utmaning till er! Ni dr specialinkallade idékonsulter som ska hjdlpa till att 16sa ett

problem som en av vdra kunder har. Vi har hért att ni dr valdigt duktiga pa att tdnka ut bra
l6sningar pa olika utmaningar. Vi skulle behéva er hjdlp. ”



Tema 1: | mataffiren!

Workshopledaren:

"Vi har varit ute och lyssnat i en matvaruaffdr dir horde vi att médnga kunder klagade pa att
pdronen var sa ddliga. Dels for att de ligger staplade i en enda stor hog och dels for att man helst
inte ville att andra skulle ha tagit pd dem. Vi har funderat pa detta och vi behéver er hjalp for att
fundera ut hur affdrerna kan erbjuda kunderna frischa pdron varje dag!

Vi vill ha mdnga bra idéer och veta precis vad ni tror. Om 35 minuter kommer vi att bérja med
presentationen. Presentationen sker infér mig och klassen.”

Tema 2: Nya affarsidéer

Workshopledaren:

"Jag har nu delat ut tidningar till var och en av er. Ur dessa tidningar ska ni riva ut texter, bilder eller
rubriker. Det kan ricka med ett ord som inspirerar er till en affdrsidé alltsa en ny produkt eller tjiinst
av ndgot slag. Ni far fem minuter pa er att hitta olika idéer”

Lat dessa idéer ligga till grund for att komma pa 25 nya idéer kan vara helt nya eller bygga pa de
idéerna ni har hittat fran tidningarna.

Om 35 minuter kommer vi att borja med presentationen. Presentationen sker for mig.

Del 2: Méjligheter (15 min),

Workshopledaren:

"Jag forstdr att det hdr kanske kommer lite plotsligt men jag har hért att ni dr hur duktiga som
helst och det dr ddrfor jag nu kommit hit for att trdffa er. Jag kommer att dela ut olika uppgifter till
er som kan hjdlpa er att komma pa olika losningar. Skriv eller rita skissa ner era idéer pa pappret
framfor er”

Brainstorming: Varje grupp ska skapa 25 idéer pa 5 min!

Klockan ringer: Tema 2 gar direkt till Del 3.

Tema 1:

Workshopledaren:

"Nu ska ni tinka tvirtom: Da ska ni tdnka hur pdronen ska bli sd illa utsatta som mojligt i afféren.”
Tank tvdartom 1: Varje grupp ska spana idéer under 3 min. Klockan ringer.

"Sa ddr! Nu har ni mdnga hdrliga idéer framfor er. Titta pd dem och se om ni kan vinda dem till
ndgot bra for pdronen. Till exempel om ni har “slippa pdronen fran taket” sd vdnd pa ideén till

”-n

"lata kattungar bdra pdronen pé ryggen”.

Tank tvdartom 2: Varje grupp ska vanda pa idéer 3 min.
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Del 3: Inspiration (7 min)

Workshopledaren: Klockan ringer: Kreativitetsévningarna ar slut!

“Nu vill jag att ni ska inspireras. Ni ska testa, titta pd uppfinningarna i utstdllningen och fundera pa
om ni kan anvinda ndgon bra idé som finns hdr inne for att kunna l6sa er upgift. Ndr jag ringer i

klockan om ca 7 min, sa samlas vi hdr!”

Testa uppfinningar: eleverna ger sig ut i utstdllningen for att prova pa och undersoka vilka upp-
finningar som finns. Uppmuntra eleverna att titta pa filmerna om uppfinnarna.

Del 4: Sammanfatta (18 min)
Workshopledaren:
"Klockan ringer: det dr dags att samlas igen. Det ddr gick ju bra! Kdndes det ndgonting? Fick ni

ndgon ny idé? Ta ndgon av de idéer som ni fatt och férbereder presentation.”

Grupperna ska nu vdlja ut en idé. Namnge den. Rita och skriv pa blddderblockspapprena.
"Beskriv kdnslan ni vill ha. Till vem och hur ska den sdljas?”

"Vi har nu presentation om 18 minuter. Jag och klassen vill veta vilken idé ni vill jobba med. Vad
produkten, tjdnsten eller foretaget ska heta. Vem som ska kopa idén. Hur den ska sdljas for att bli
riktigt 6vertygande kan ni forsoka komma pad en slogan som sdljer.

Om 18 minuter ska vi hdnga upp era planscher hdr péa viggen. Okej kor hart!”

Del 5:Presentera (10 min)

Workshopledaren:

"Sa ddr ja, da dr tiden ute. Det dr dags att presentera. Jag har kort om tid men varje grupp far tva
minuter pad sig. Vi borjar med er grupp.”

Grupperna hdnger upp sin plansch pa vdggen. Varje grupp far presentera sin [6sning. Vilket namn
produkten eller foretaget har. Till vem produkten eller idén ska passa. Vilka farger eller material
de blev inspirerade av?

Eventuellt kan de dven presentera en sdljande mening som beskriver idén

Workshopledaren:

"Fantastiskt! Jag visste att det var en bra idé att Idta er fundera ut ldsningar. Det har varit jdtteroligt
att lyssna pa era idéer och vem vet kanske kommer ndgot av detta att finnas framoéver.”
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Litteraturtips KVINNORS UPPFINNINGAR
BOCKER OM GENUS

Genus : hur pdverkar det dig?
Forfattare: Helena Josefson

Pa genusdventyr : metodbok for drama och genus i forskolan
Forfattare: Eva Helén, Magdalena T Granholm

I en klass for sig : Genus, klass och sexualitet bland gymnasietjejer
Forfattare: Fanny Ambjérnsson, Lotta Kihlhorn

Att gora kon : om vdrt valdsamma behov av att vara kvinnor och mén
Forfattare: Ylva Elvin-Nowak, Helene Thomsson

Psykologi och kén: fran kénsskillnader till genusperspektiv
Forfattare: Eva Magnusson

Genusperspektiv i skolan : om kén, kdrlek och makt
Forfattare: Olof Franck, Fredrik Bondestam, Johanna G Lundberg
BOCKER OM ENTREPRENORSKAP

Smarta cash : guide for unga entreprendrer
Forfattare: Jonas Elmlund

Beautiful Business : en bok om kvinnliga entreprendrer. Eller om coola tjejer helt enkelt
Forfattare: Sofia Bergenstjerna, Frida Haavisto

Forklara eller forsta entreprenorskap?
Forfattare: Bjorn Bjerke

Personligt entreprendrskap : att fd saker att hdnda
Forfattare: Stefan Olsson, Marcus Frodin
BOCKER OM UPPFINNANDE KVINNOR

Gnistor
Forfattare:Kvinnor och Teknikgruppen och Tekniska Museet

Gnistor 2: Tjejer dr inte som andra grabbar
Forfattare:Kvinnor och Teknikgruppen och Tekniska Museet

Pa tillvéiixt, kvinnors idéer om innovation
Utgivare: NUTEK
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MentorRing, en modell for idéutveckling
Utgivare: SUF/QUIS 2001.

Kén och teknik i fordndring, svenska kvinnors patenterade uppfinnande 1885 -1998
Forfattare: Ann -Christin Nyberg

Utgivare :Tema teknik och social férandring vid Link&pings universitet

Daedalus 2005 Tekniska museets drsbok:

Artikel: Kvinnors kreativitet och drivkraft

Forfattare: Wanja Bellander, Margareta Jonason, Ann-Charlotte Lundgren

Artikel: Vidrd och vidlmdende: kvinnorsuppfinningar paTekniska museet
Forfattare: Peter Du Rietz

Skolmaterial

Varg nosar och jagar + Idébanken
Forfattare: UIf Nilsson.Distributér: Svenskt Naringsliv, www.svensktnaringsliv.se/skola GRATIS!

PA NATET

www.uppfinnareforeningen.se

Svenska uppfinnareféreningens webbplats samt QUIS, Svenska uppfinnareféreningens natverk
for kvinnliga uppfinnare.

www.komtek.se

Kommunala teknik-och entreprendrskolan finns i flera kommuner i Sverige. De har en barn-och

ungdomsverksamhet som uppmuntrar och inspirerar till tekniknyfikenhet och uppfinnarlusta.

www.shilleblixtarna.se
Férening som stimulerar yngre barn att vara kreativa. Har bra inspirationsmaterial.

www.finnupp.nu
Ingenjoérssamfundets barn-och ungdomstavlingssajt har bra lararmaterial och tips.

http://www.jamstalldhet.nu/
Webbaserat laromedel om jamstalldhet for hogstadiet och gymnasiet.

www.ungforetagsamhet.se
Koncept for egenféretagande som projektarbete i gymnasieskolan.

http://lankskafferiet.skolverket.se Sok pd“"uppfinnare”

www.driftig.nu
Hemsida for Sverige storsta affarsnatverk for kvinnor som driver eller vill starta féretag.

http://www.astr.ua.edu/4000WS/ 4000 years of women in science.

http://www.laroboken.se/kvinnor.htm Lanksamling om jamstélldhet.
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