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Sammanfattning

IKT star for informations- och kommunikationsteknik. Syftet med uppsatsen har varit att
undersoka hur IKT anvinds samt vad elever och pedagoger anser om anvindandet i arskurs fyra
och fem 1 en specifik skola. Datoranvindandet vixer och denna undersékning visar pa
pedagogers och elevers asikter om IKT. I uppsatsen presenteras en kategoriindelning av
programvaror som anvinds i skolor och av elever pa fritiden och exempel pa program inom varje
kategori beskrivs. For att uppfylla uppsatsens syfte har jag anvint intervjuer och observationer av
lirare samt intervjuer av elever. Lararna har tillfragats bland annat om hur de anvinder IKT i sin
pedagogiska verksamhet. Malet med observationerna var att se hur de utvalda lirarna utnyttjar
IKT-verktyg 1 klassrummet. Eleverna tillfrigades bade om datoranvindning 1 skolan och i
hemmet. Jag har kommit fram till att IK'T anvinds i stor utstrickning i just denna specifika skola,
béide av elever och av pedagoger. Min slutats ér att eleverna dr valdigt néjda med anvindningen

av IK'T och pedagogerna har en positiv syn pa att anvinda IK'T i det pedagogiska uppligget.

Nyckelord: IKT, Informations- och kommunikationsteknik, barns och pedagogers

datoranvindning
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1. Introduktion till zmnesomradet Informations och kommunikationsteknik

Denna uppsats kommer att behandla Informations och Kommunikationsteknik (IK'T) och hur

eleverna och pedagoger ser pa anvindandet av IKT.

1.1 Vad dr IKT?

IT, de vill sidga informationsteknik, har varit mer kind for de flesta men under senare tid har
bokstaven K tillkommit f6r att forstirka den kommunikativa delen. Kommunikation har inte
varit mojligt pa det vis det ar nu, jag tinker da pa forum fo6r diskussioner och de olika sitt som
det gar att kommunicera med hjilp av Internet och mobiltelefonen. Mobiltelefonen har under
senaste tiden blivit ett verktyg att kommunicera med via e-post och sms. IKT ir alltsa att ett
samlingsbegrepp for olika tekniker att anvianda, bearbeta, skapa och presentera ljud, bilder och
text (Appelberg & Eriksson, 1999). Tidigare fungerade det sa att eleverna skulle forsta sjilva
teknologin med hjalp av programmering. Senare var det en del elever som fick utbildning i
ordbehandlingsprogram. Nya rén menar att eleverna ska lira sig genom den nya teknologin
(Appelberg & Eriksson, 1999). Tillgiangligheten dr nu mycket storre dn forr och 6kade krav pa
vad undervisningen ska innehélla kommer fran férildrar, media, naringsliv och fran politiskt
ansvariga for férskolan och skolan (Alexandersson, Linderoth & Lind6, 2001). Med hjilp av IKT
kan klassrummet vigdas rumsligt och tidsmassigt men ocksa socialt och innehallsmassigt
(Alexandersson, Linderoth & Lindo, 2001). Med det vidga rumsliga klassrummet kan eleverna
och liraren fa kontakt med 6vriga virlden. P4 samma sitt kan de forflytta sig tidsmissigt fran
nutid till medeltid med hjilp av olika programvaror. Eleverna far trina pa sina sociala fardigheter
genom att arbeta tillsammans framfér datorn och dven hjilpa varandra nir det behévs.
Innehallsmissigt Okar tillgdngligheten av information med hjilp av IKT. Liraren ska se IKT som

ett verktyg for lirande och fa ett stod genom olika programvaror och Internet.



1.2 Nya sitt for lirande

Samtidigt som tekniken vixer sd férandras mojligheterna till nya liroprocesser. Med hjilp av
Internet har informationsflodet 6kat vasentligt och eleverna maste utveckla sin kompetens for att
hantera all information. Tekniken kan inte bara erbjuda ett sitt att s6ka information utan dven
olika sitt att organisera och presentera olika material med hjilp av bilder och ljud (Alexandersson,

Linderoth & Lindo, 2001).

Exempel pi ett saidant program kan vara PowerPoint. PowerPoint anvinds flitigt till att
presentera olika arbeten och presentationer av till exempel féretag. PowerPoint har till viss del
ersatt anvindandet av OH-presentationer. Férdelen med PowerPoint ar att anvindaren kdnner
igen sig i programmet om anviandaren har viss erfarenhet av ordbehandlingsprogrammet Word.
Macromedia Flash dr ett annat mer avancerat program som kan anvindas for att presentera olika
arbeten. Macromedia Flash har andra anvindningsomriden som till exempel stéd for att skapa
animerade filmer och Internetsidor. Tekniken kan dven lita anvindaren interagera med bilder och
skapa linkar som kan f6ljas och organisera virtuella virldar. Alexandersson, Linderoth & Lind6
(2001) skriver om de mdjligheter kognitionsforskaren Peter Girdenfors tar upp. Girdenfors
menar att pedagogen kan ge eleverna “kunskapsmaskiner” som kan ta dem in i olika virtuella
virldar dir de kan fa kunskap och inte behéver lisa sig till den. De kan ldra sig om Afrikas
savanner tack vara ett multimedieprogram. Med ett interaktivt spel kan de fa forstaelse om hur
blodomloppet fungerar genom att fa spela rollen som en r6d blodkropp som reser runt vener och
artirer. Att fa spela ett virtuellt skadespel av till exempel Shakespeare, dr bade roligt och lirorikt. I
och med dessa program far lisandet konkurrens genom méijligheten att delta och uppleva. Dessa
olika program kan erbjuda eleven underhallning i form av musik, roliga animationer,
skadespelarréster med pedagogiskt innehall, sisom problemlésning, simuleringar och

ovningsmoment (Alexandersson, Linderoth & Lind6, 2001).

Datorn ar dven anvandbar for elever i forskolan. Om de far leka med datorn och skapa utifran
egna forutsattningar och intressen sa kan de fa uppfattningen att lirandet ar roligt. Detta ar
vildigt viktigt fOr att barnen ska fi sa positiva signaler som mojligt till att datorn kan anvindas for
att kommunicera i ord, bild och ljud, nu och 1 framtiden (Appelberg & Eriksson, 2001). Ett
exempel dr det populira spelet Pettson och katten Findus, dir spelaren far uppticka Pettsons och

katten Findus virld pa ett lirorikt och spinnande sitt.



I bilagan (bilaga 4) ”IK'T:s anvindningsomraden” har jag kategoriserat olika program som nimns

1 min undersokning.

1.3 Problem

Jag anser att IK'T anvinds for lite 1 de yngre dldrarna och tycker att det ska limnas mer plats for
detta. Oftast sa gobms datorn i hornet av klassrummet och anvinds sallan. Lirarna anvander hellre
traditionella liromedel 4n datorn. Datorns anvindning 6kar i dagens samhalle. Precis som till
exempel baskunskaper 1 matematik, som behovs for att till exempel planera sin ekonomi och
avlasa diagram, sa behovs baskunskaper i datoranvindning for att klara av de uppgifter eleven

kommer att stota pa.

1.4 Vad siger liroplanen?

De fyra grundliggande baskomponeterna ir att tala, lasa, skriva och rdkna det har satsats édtskilliga
miljoner i tekniken utifran tanken att IK'T dr den femte baskomponenten (Trageton 2005).
Datorn har anvints frimst till att renskriva texter men pa senare tid har det pedagogiska intresset
okat. Trageton (2005) vill férandra det traditionella uttrycket /is- och skrivinldrning till s&7- och
laslirande. Det édr svart for en sexaring att skriva men med hjilp av en dator sd har barnet ett bra
skrivredskap. Barnet lir sig genom sitt eget skrivande och det dr mycket littare. Pa detta sitt kan

liraren stimulera bearbetning och lirande.

I 'laroplaner och kursplaner papekas vikten av att eleverna skall kunna hantera IKT i och med det
stora informationsflodet som de méter i vardagen. I Lpo 94 star det att skolan ska ”frimja
lirande dar individen stimuleras att inhamta kunskaper” (ibid. s.7). Laroplanerna nimner att
eleven ska forberedas att leva och verka 1 samhaillet. Det ar forskolan som ska ”ligga grunden till
ett vixande ansvar och intresse hos barnen for att de pa sikt aktivt ska delta i samhillslivet” (Lpfo
98 5.7) och forskolan ska dven “ligga grunden for ett livslangt larande” (ibid. 8). For att klara av
detta sd maste eleven lira sig att orientera sig i ett mera informationslikt samhille. (Trageton
2005). Eleven ska i forskolan ocksa lira sig att utveckla sin formaga att kommunicera, soka ny

kunskap och samarbeta (ibid. 9).



Tillsammans med eleverna ska pedagogen planera och utvirdera undervisningen och dven tinka
pé elevernas forutsittningar, behov, intressen och erfarenheter (Lpo 94) Det star ocksa i Lpo 94
att malen i grundskolan dr att 1 slutet av ar 5 ska varje elev kunna ”anvinda informationsteknik
som ett verktyg f6r kunskapssékande och lirande” (ibid. s. 12) Eleverna ska forberedas f6r en
komplicerad verklighet och ett informationsflode som vaxer med hog fart. Eleverna ska kunna

samla in, bearbeta och vara kritiska till fakta.

I laroplanen for forskolan star det hur viktigt det dr att det ska finnas varierande sitt att jobba och
inte minst olika satt att uttrycka sig. Som exempel kan nimnas att skapa och kommunicera med
hjalp av bild, sing och musik, drama och rytmik, dans och rorelse, tal och skriftsprak. Pa detta
sitt sa tas barnens intresse och nyfikenhet for den skriftsprakliga virlden till vara. (Trageton,
2005) I liroplanen papekas vikten av “att forma konstruera och nyttja material och teknik.
Multimedia och information kan i férskolan anvindas savil 1 skapande processer som i

tillimpning” (Lpfd 98, s. 10).



1.5 Syfte och fragestillning

Mitt syfte med den hir uppsatsen ir att undersoka hur IKT anvinds samt vad elever och

pedagoger anser om anvindandet av IKT 1 arskurs fyra och fem.

Detta ar mina fragestallningar:
1. Vad ir pedagogernas och elevernas syn pa IKT i arskurs fyra och fem?

2. Hur ser pedagogerna pa anvindandet av IKT i den pedagogiska verksamheten?

2. Metod och genomférande

Detta kapitel behandlar de metoder jag har haft att vélja mellan. Kapitlet innehéller &ven mitt
genomforande med de metoder jag valde att anvénda f6r min undersékning.

2.1 Metoder

Jag anvinde mig av tva metoder i min undersokning:

e Intervjuer

e Observationer

Intervjuer har den fordelen att de kan vara vildigt flexibla och att de ger ge en djupgiaende men
smal information. En skicklig intervjuare kan f6lja upp idéer, sondera svar och gi in pd motiv och
kanslor pa ett sitt som inte gar nir man gor en enkitundersokning. Med en intervju kan man
komma med féljdfragor och dven de svar informanten har kan utvecklas och fordjupas (Bell,
2000). Nir nagon intervjuas delar denne med sig av sina intryck av omvarlden och precis samma

sak kan vara helt annorlunda hos nagon annan. En upplevelse kan inte vara ritt eller fel (Stensmo

2002)

Observation ir att iaktta och analysera nagot. Denna metod ska vara den enklaste att anvanda och
den mest givande metoden av dessa fyra metoder enligt Stensmo (2002). Observationer kan bade

ses som kvantitativa och kvalitativa. Kvantitativa ar de da forskaren till exempel har ett



kategorischema som kan utarbetas med hjilp av statistik och kvalitativa da forskaren studerar

exempelvis dagboksanteckningar eller sociogram (Johannson & Svedner, 2000).

For att pa bista sitt se hur IK'T anvinds i skolan valde jag att anvinda mig av observationer och
kvalitativa intervjuer. For att komplettera resultaten fran intervjuerna anvinde jag mig av
observationer. Detta for att undvika svarigheterna med att inte kunna stimma av med vad
pedagogerna sagt mot deras praktiserade arbetssitt. (Johansson & Svedner, 2001) I de kvalitativa
intervjuerna sa ar det endast frigeomriadena som ar forbestimda, jamfort med de strukturerade
dir alla fragor ar bestimde i forvig. Utifran frageomradena kan jag fa mina respondenter att svara

s uttbmmande som mojligt pa mina fragor.

Det resultat jag redovisar gar inte att generalisera over alla pedagoger och elever eftersom
resultatet bygger pa en kvalitativ metod dar elever och pedagogers erfarenheter och dsikter

belyses.

2.1.1 Urval

Skolan dir jag utférde min undersokning ligger i en férort, till en storstad, med bade villor,
radhus och ligenheter i niromradet. En annan anledning att vilja den aktuella skolan var att 1
varje klassrum fanns en activeboard. Activeboard ér en interaktiv whiteboard dir pedagogen och
eleverna kan interagera med Windows och datorn dir ”svarta tavlan en gang” fanns. Tillsammans
med en projektor och hégtalare hjalper Activeboard till sa att bild och ljud blir en naturlig del 1
undervisningen. I vatje klassrum finns en dator som ir kopplad till denna activeboard. Aven ute i
studichallen finns det datorer som ir tillgdngliga for eleverna. Det finns tvd grupprum som har en
dator vardera. Pa grund av denna relativt stora satsning pa IKT valde jag denna skola som objekt

f6r min undersokning.

Jag valde tva olika pedagoger att intervjua och observera. Den ena pedagogen, Elisabeth, har
cirka tre ar kvar av sin tjanst innan hon gar 1 pension och har jobbat som lirare i 6ver 40 ar.
Nuvarande tjanst ér larare i1 klass fyra. Den andra pedagogen, Lisa, ér cirka 30 ar och ir lirare i en
klass fem. Anledningen till att jag valde dessa tva pedagoger dr den markanta skillnaden mellan
dem. Jag tinker da pa alder och arbetserfarenhet som kan ge undersékningen en intressant

infallsvinkel.



For att vilja elever f6r min undersékning tog jag hjilp av de tva pedagogerna. Mina kriterier var
att eleverna skulle ha samma férutsittningar i skolan, alltsa att ha tillgang till datorn lika mycket.
Mainga pa skolan har atgirdsprogram dir datorn fungerar som kompensatoriskt hjalpmedel. Att
unders6ka hur det kompensatoriska hjalpmedlet fungerar hor inte till min undersékning och

darfor var det inte 6nskvirt att vilja de elever som anviande, till exempel Lexia. Jag kom fram till

att intervjua tva elever fran varje klass verkade rimligt med tanke pa den begrinsade tiden.

2.1.2 Observation

Observationer dr nagot som vi anvinder nir som helst under vardagen. Vi observerar var nirhet
for att samla information vad som hiander runt om oss. Observation ar en bra teknik for forskare
som vill samla in information och kunskap om beteenden och hindelser. (Patel & Davidsson,

2003) Vidare maste observationen vara organiserad for att fa en vetenskaplig relevans.

Jag anvinde mig av askddarobservation da mitt syfte var att se hur pedagogerna och eleverna
anvinde sig av IKT. Askidarobservation innebir att jag som observerare ska vara sa objektiv
som moijligt och ha ett neutralt och distanserat férhéllningssitt (Stensmo, 2002). Jag anvinda mig
av l6pande observationer (Johansson & Svedner, 2001) dir jag forsokte att skriva ner sa mycket
som moijligt av det som hiande under en lektion. For att observationerna skulle bli meningsfulla
och moijliga att analysera anvinde jag fragestallningen; Hur anvinder pedagogen och eleverna

IK'T? Med denna fragestillning kunde jag styra vad som skulle registreras.

2.2.3 Interviju

Intervjuer ir enligt Johansson & Svedner (2001) en bra metod att fa fram intressanta och lidrorika
asikter, attityder och virderingar hos elever. Lika vil kan det visa lirarens syn pa undervisningen,
torhallningssatt, malsittningar och planering. Intervjuer dr en ypperlig datainsamlingsmetod da
jag som intervjuare kan fa viss insyn i den intervjuades medvetande och dven fa en bild om
dennes upplevelser och erfarenheter. (Stensmo, 2002) Som tidigare har nimnts sa finns det tva
olika typer av intervjuer. En typ ar dir fragorna ir fasta och en dar fragorna ar lite friare, och
respondenten har mer utrymme fOr att svara pa fragorna. Kvalitativ interviju kallas det da

fragorna ir lite mer fria och respondenten kan svara mer uttdmmande. Fragorna kan variera da
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den som blir intervjuad kan svara pa olika sitt beroende pa vilka aspekter som tas upp under
intervjun. Det dr upp till den som intervjuar att anpassa fragorna si att den som blir intervjuad far
mojlighet att beritta allt den vill. Vad man ska tinka pa ar att de erfarenheter och upplevelser
som den intervjuade har dr personliga och subjektiva och kan aldrig vara ”fel” eller ”ritt”

(Stensmo, 2001)

Jag anvinde mig av kvalitativa intervjuer da jag ville att de jag intervjuade skulle svara pd mina
fragor sa uttommande som mojligt for att fa bista mojliga kvalité pa svaren. Jag ville dven forsta
och hitta monster i pedagogernas och elevernas handlingar och hur de tinker och kidnner om just
IKT 1 skolan. (Trost, 1997) Mina frigor var semistrukturerade eftersom jag inte ville vara allt f6r

last.

2.3 Genomforande

For att fa svar pa mina fragor valde jag, som namndes i tidigare kapitel, att observera och
intervjua tva lirare, Elisabeth och Lisa. Sedan intervjuade jag fyra elever, Julian, Cesar, Bianca och

Cordelia. Alla namn ar fiktiva.

Observationerna valde jag att begrinsa till ett tillfille per pedagog. Eftersom jag hade min VFU med
Elisabeth var det enkelt att vilja ett tillfalle som passade att observera hennes anvindning av IKT
eftersom jag alltid var med henne i klassen. Elisabeth var medveten om att jag observerade henne
1just det syftet men hon var inte medveten om precis nir det skulle ske. Lisa var medveten om
att jag skulle observera henne och hon kunde férbereda sig inf6r mitt besék. I mina bada
observationer satt jag bland eleverna f6r att kunna smalta in 1 klassrummet och inta min roll som
en askddande observator. Jag anvinde mig av en ostrukturerad observation, dir jag exempelvis
inte hade ett observationsschema, som limpar sig f6r mindre projekt och uppsatser (Bell, 2000).
Jag hade dock ett klart syfte i vad jag skulle observera och det var hur pedagogerna anvinder sig
av tekniken och jag dokumenterade detta genom att foéra anteckningar under

observationstillfallet.

Intervjuerna férberedde jag genom att forst ha en liten ”minilektion” 1 vad IKT innebir och
betyder med anledning av att IK'T dr en ganska ny term. Sedan skrev jag en frageguide (se bilaga
3). Precis som observationerna hade jag samma syfte men jag tillade dven mina fragestallningar.

Jag valde att ha ett tema pa mina fragor som jag kunde réra mig kring nir jag intervjuade elever
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och pedagoger, temat var "Hur anvinds IKT i skolan”. Men jag hade en ”guide” som jag utgick
ifran och ibland lade jag till frigor om det sd behdvdes under intervjuns gang. For att
dokumentera anvinde jag mig av en mp3-spelare som jag spelade in intervjuerna med och kunde
sedan med hjilp av mp3-spelaren transkribera pa basta mojliga sitt. Intervjuerna med
pedagogerna var inte i anslutning till observationerna for jag ansag att det inte var nédvindigt.

Intervjuerna skedde i skolan, oftast i lugna grupprum och under skoltid.

2.4 Forskningsetik

Forskningsetik handlar om att visa hinsyn och respekt till andra minniskor. Det ar viktigt att de
som deltar i mitt arbete inte blir f6rda bakom ljuset genom att inte veta vad som ska hinda med
exempelvis de intervjuer jag spelar in. De ska vara informerade om vad som hinder och veta att
de kan avbryta nir de helst vill. Deltagarna ska kunna stilla frigor om mitt arbete. De jag
intervjuar ska vara sikra pd att deras anonymitet skyddas och det ska inte vara moijligt att kunna
se vilka som har varit med i intervjuerna.(Johansson & Svedner, 2006) Innan jag intervjuade
eleverna skickade jag en blankett med information om mig och mitt arbete till elevernas malsman

tor att forsakra mig om att det inte fanns nagra invindningar (se bilaga 1).

2.5 Uppsatsens tillforlitlighet

Jag ir val medveten om att de resultat jag presenterar ar mycket specifika for just den verksamhet
jag bedrivit min undersékning inom. Da jag inte fann intresse av att jimfora flera klasser hur de
anvinder IKT, gjorde jag en mer ingdende undersékning i tva klasser med tvd pedagoger och tva
elever fran vardera klass. Trots att det jag har fatt fram fran min unders6kning ar specifikt for de
klasser jag har varit i, kan min undersékning anvindas som jimfoérelse i andra undersékningar.
Jag ansag att en kvalitativ metod var det enda riktiga f6r min undersékning, da jag ville veta vad
de hir klassernas pedagoger har for installning och syfte till att anvinda IKT-relaterat material i
sin verksamhet och dven elevernas attityd till IKT-anvindandet. Min asikt dr att det var ritt
metod att anvinda for att kunna svara pa mitt syfte och fragestillningar. Dessutom antar jag att
eleverna och pedagogerna svarade drligt under intervjuerna da jag har varit en lang tid pa deras

skola och jag kinner bade elever och pedagoger ganska vil.
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3. Resultat

I det hir kapitlet redovisas den data jag har samlat in i min undersékning. Forst redovisa tva
observationer dir pedagogerna, Elisabeth och Lisa, har anvints sig av IKT. Vidare kommer jag
att redovisa intervjuerna (bilaga 2) med pedagogerna och eleverna Julian, Bianca, Cordelia och

Cesat.

3.1 Observation

Varken eleverna eller pedagogerna kinde ndgon oro nir jag observerade dem. Allra minst
Elisabeth som inte hade en aning om att jag observerade f6r min uppsats. Hon var visserligen
van vid att jag befann mig i klassrummet. Lisa visste att jag skulle observera henne men hon
visste dven att det inte var fOr att utvirdera vad hon gjorde, vilket skulle kunna vara orsak till oro.
Lisas klass trodde bara att jag var och hilsade pa och observationen flot pa utan nagra problem.
Under observationen antecknade jag hur pedagogerna utnyttjade IKT och kommer hir nedan

redovisa detta:

Elisabeths klass, veckans ord och matematik

Elisabeth borjar med att samla klassen efter rasten. Klassen pratar en massa men efter en kort
stund far hon nagorlunda tyst pa eleverna och lektionen kan borja. Elisabeth sitter sig framfor
datorn och sitter igang activeboarden. De flesta av eleverna tittar upp mot denna. Medan
activeboard startar upp forklarar Elisabeth vad de ska gora denna lektion. Eleverna fortsitter att
titta pa den just nu tomma activeboarden. Elisabeth forklarar att hon redan skrivit upp veckans
ord och har sparat dem pa sitt USB-minne. Elisabeth instruerar eleverna att de ska ta upp sin
“veckans ord” bok. Sedan anvinder hon Active Primary for att 6ppna de uppskrivna orden. Sa
fort som orden tas fram pa activeboarden bérjar eleverna skriva for fullt. Elisabeth papekar att
det ska de inte gora utan de ska i klassen tillsammans ga igenom vad orden betyder. Efter
genomgangen tar Elisabeth upp en ny fil frin sitt USB-minne och presenterar en
matematikuppgift. Eleverna skriver klart det sista i sina ordbdcker och tar automatiskt fram sina

matematikbocker. Matematikuppgiften 16ses snabbt framfor tavlan i samarbete mellan klassen

och Elisabeth. Sedan visar Elisabeth klassen en Internetsida (www.ncm.gu.se) dir det finns nagot

som kallas “manadens problem” (figur 16). Elisabeth liaser hogt vad som star pa activeboarden
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tor klassen. Detta problem finns pa olika nivaer och eleverna far i uppgift att l16sa det problem

som dr lampligt £6r dem i ”bankpar”; alltsd med den de sitter bredvid.

w o

NCM & Namnaren Manadens problem, oktober 2007

boNCH

Namnaren pll natet Problem 1
© Adventskalendern Jorma har fatt pengar for att k&pa tennisboliar. Om han k&per fem bollar s8 fér han 10 kronor kvar, men for
= prenumerers att k&pa sju bollar mste han ldna 20 kroner,

* Debatt Hur mycket kostar en tennisboll?
* minadens problem

* Tdigare nummer

* Askaen

kbt Problem 2
R di KLMN &ar av en vit inre kvadrat och fyra likadana fargade rektanglar.

A
A
K
=

* Om Namnaren
* Samverkan

* Bastabning

* Nya sidor

* Andi
n ar och en av de fdrgade rektanglarna har omkretsen 40 cm.
Hur stor area har kvadraten KLMN?

* Webbplatsoversikt

Figur 16. Problem 1 dr en rimlig uppgift for elever i klass 4

Eleverna tar uppgiften pa allvar och 16ser den relativ snabbt. Det blir handupprickning for att fa
redovisa ritt svar och det forsta bankparet som far redovisa har ritt svar. Efter detta stings

activeboarden av och eleverna far i uppgift att fortsitta rikna i liroboken.

Lisas klass, lektion i svenska

Lisa borjar med att samla klassen efter det att de har haft ett annat imne med en annan lirare.
Hon forklarar for eleverna att det dr dags for svenska och foérklarar samtidigt vad jag gor dar.
Eleverna tar fram sina bocker 1 svenska och vintar pa att Lisa ska starta lektionen. Lisa sitter sig
vid datorn och eleverna vinder sig mot activeboarden. Lisa tar upp nagot hon har gjort i active
primary som visar en inledning om vad lektionen ska handla om (figur 17). Ungefar som med
PowerPoint, men i detta program sa heter det ”flipcharts”, visar Lisa flera bilder med text och
illustrationer. Tillsammans med eleverna pratar hon om malet med uppgiften och vad de har gjort
pé lektionerna innan. Hon later dven eleverna fé ldsa ifran tavlan om veckans uppdrag (figur 18).

Lisa har valt fina mjuka firger som bakgrund och har dven en bild som illustrerar uppgiften.
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s unckrstia brofiel? Bn polis

Uppckaget derma vecka &r

LU

Figur 17. Lektionens inneball. Figur 18. Bakom: den gra rutan star veckans

uppdrag,.

3.2 Intervjuer

Jag kommer att redovisa de fragor jag anvinde mig av 1 min frageguide (bilaga 3). Som jag nimnt
tidigare sa kom det till visa fragor under intervjun nir det behovdes. Jag borjar med att redovisa
pedagogernas intervjuer och sedan elevernas. Jag intervjuade alla respondenter separat. I den man
det gar sa presenterar jag min fraga forst och sedan vad pedagogerna har svarat. Nir jag
sammanstiller elevernas intervjuer anvinder jag inte mina fragor som rubriker da det blev alldeles

for stort spann av olika fragor. Jag kommer istillet att presentera fragorna i den l6pande texten.

Pedagogerna:

Vad ar IKT for dig?

Varken Elisabeth eller Lisa hade inte hort talas om IKT forut. De var vana istéllet vid
torkortningen IT. Lisa berittar att IKT f6r henne ar en del av hennes vardag ett redskap som
vilken bok som helst 1 matematik eller svenska. Hon papekar dven att det ir ett komplement till
vad som redan finns i skolan. Elisabeth sdger att hon har haft IKT ganska linge i sitt liv. IKT ar
nagot hon har tagit till sig i sma portioner men anvinder det ganska ofta numera och kianner att

hon tar ut det basta av det hon kan.

Hur anvinder du/ klassen IKT i vardagen?

Elisabeth och Lisa nimner att forst och frimst anvinds pedagogiska program som exempelvis
Lexia och Matteknepet med tabelltrining. Ordbehandlare som Word anvinds mest for att

renskriva arbeten. Dessa tva program anvinds oftast i deras klasser. Det handlar om att ge
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eleverna redskap for framtiden papekar Lisa. D4 giller det bade fingervalsen (att kunna slippa
tangentbordet och skriva utan att kolla ner) och att hantera Word med att exempelvis spara med
riatt namn eller anvinda ritt typsnitt. Lisa tycker att Matteknepet 4r bra dé eleven kan trina pa
specifika 6vningar sa manga ganger de behover. Spelet ar roligt och de kan fa aterkoppling i
direkt anslutning till spelet och de kan sjélva variera fraigorna. “Det blippar och bluppar’ och

eleverna far poang som de sedan kan byta in mot exempelvis bronsmedaljer.

Internet ar ett IKT-verktyg som eleverna anvinder for att séka fakta och bilder for exempelvis
arbeten i1 de bada klasserna. Men Elisabeth anvinder dven Internet for att ta reda pa saker som
exempelvis om olika evenemang, museer eller SL:s reseplanerare for att planera en utflykt med
klassen. Lisa tycker att det dr viktigt att med anvandningen av Internet kommer dven kunskapen
att kunna kritisera kallor. ”Internet innehaller inte allvetande sanning” siger hon. Internet har
alltid fullt med fakta medan bocker kan bli slitha men det ar lirarna som maste tipsa om bra
sidor. Elisabeth har nyligen latit eleverna fa anvinda PowerPoint och tycker att det ar ett bra

redskap for redovisningar, och vad hon vet sd dr det inga andra klasser som anvinder sig av det.

Lisa berittar att hon anvinder girna sin activeboard for att visa upp en intressevackande
”starter”. En starter vicker intresse med det auditiva och visuella. Med hjilp av activeboarden
kan eleverna interagera med tavlan. De kan ga fram och dra, peka, flytta och jobba med tavlan.
Lisa beskriver att hon kan prata och ldsa och eleverna kan prata och lisa. En annan fordel, som
Lisa papekar med activeboarden, dr att man tillsammans med eleverna kan ha maléversikten
synlig sa de kan se framstegen de gor under en eller flera lektioner och skulle det beh6vas kan
man ga tillbaka och se vad som de har jobbat med. Precis som Elisabeth kan Lisa ta med sig sitt
arbete och sedan anvinda det i en annan klass. Eleverna slipper se en massa handskriven text pa
whiteboarden och hon slipper sjilv skriva samma sak. Lisa och Elisabeth anvinder bada sina
activeboard for att vissa program som Lilla 16psedeln’ och Hjirnkontoret” fran till exempel UR
(utbildningsradion) och SVT. Nutidskrysset’ anvinds flitigt vatje vecka och de biada pedagogerna
kan med hjilp av activeboarden visa och ldsa krysset for eleverna. Elisabeth berittar att hon girna
anvinder sig av google earth for att tillsammans med eleverna utforska virlden och kartor pa

activeboarden.

! Ett nyhetsprogram for barn.
? Ett TV-program for vetenskapsintresserade barn.
? Ett nutidsldromedel for alla aldrar dir eleverna far svara pa aktuella fragor.
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De béida pedagogerna anvinder e-post som ett redskap for att kontakta elevernas férildrar.
Elisabeth skriver e-post till elevernas foraldrar da det behévs, alltsa veckobrev. Lisa papekar
fordelen med e-post da papper litt kommer bort da foraldrar kan vara stressade i vardagen och
om de ir skiljda sa far bada tva breven. Elisabeth skriver girna sma medelanden till enskilda
forildrar nar det behovs, Lisa tycker det dr skont att kunna sitta ner och fundera 6ver vad som
ska sagas och kunna formulera sig i lugn och ro om det ar nagot kinsligt som ska tas upp istillet
for att samtala Gver telefon. Lisa anser dven att det dr viktigt att eleverna ska kunna hantera e-post

sa de kan maila hem jobb och ha kontakter utanfér hemmet som exempelvis e-post vinner.

Jag fragade Elisabeth om det kunde finnas nagra andra sitt dn att visa presentationer pa
activeboarden och da skulle hon vilja att activeboarden var mer levande sa att barnen ska kunna
ga fram och skriva, fylla i och binda ihop. Hon vill att eleverna ska kunna interagera mer med

tavlan. Samtidigt nimner Elisabeth att hon inte har anvint activeboarden sa mycket som hon

hade tankt.

Hur paverkas det pedagogiska, anvindandet? Tanker du att IKT miste anvindas?

Elisabeth tycker inte att hon kdnner sig tvungen att anvanda IK'T men hon kan kdnna att det dr
frustrerande nir det inte fungerar rent tekniskt. Hon menar ett det dr onddigt att foérbereda nagot
som inte fungerar och sedan bara far géra om det hela igen. Men hon kinner att hon kom lite
efter i upplagget nir det giller activeboarden och att 16sa det pa ett fiffigt sitt. Lisa utgar vildigt
ofta ifran IKT 1 sin planering. Hon vill med hjilp av activeboarden fanga upp eleverna for
genomgangar och dven under lektionspass. Hon tycker att det dr bittre dn att bara siga ”nu ska vi
ha grupparbete, du ska gora det...” och eleverna har information pa activeboarden istillet f6r att

hon maste skriva upp det f6r hand.

Har du fatt utbildning i IKT?

Nir activeboarden installerades pa skolan fick alla lirare i skolan endagsutbildning i dess program
och héardvara. Lisa ar I'T-ansvarig pa skolan sd hon har fatt en del extrautbildning och lirarna har
fatt ett bra kompendium. De har dven fatt aka till olika skolor pa studiebesok for att fa se hur

activeboarden fungerar. Lisa kdnner att de far utbildning nir det behéovs.
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Lar sig eleverna mer med IKT?

Lisa tycker att eleverna lir sig pa ett annat sitt med hjilp av IKT. Det ar roligare och mer
stimulerande for eleverna. Hon menar att med studietekniken kan eleverna lira sig bittre. Det dr
aven roligare att gora presentationer och att eleverna kan bli mer néjda med sina resultat.
Elisabeth tycker att eleverna lar sig att handskas med ny media med hjalp av IK'T och férdelen ar
ocksa att eleverna kan hjilpa henne. Elisabeth ser IK'T som ett bra hjilpmedel som fangar de

flesta eleverna istallet for att lararen star lingst fram och sdger at eleverna att sla upp sidan 50.

Hur ser du pa framtiden? | anvandningen av datorer?

Lisa tror inte att skolan kommer att tappa mark i anvindandet utan snarare erdvra mera mark. I
lagstadiet behéver datoranvindandet beféstas och i mellanstadiet ska det fortsitta att 6ka tycker
Lisa. Elisabeth kan tro vad giller nirmaste framtiden att eleverna klarar av att sjilva skapa fina
presentationer med datorns hjilp. ”Allt 16ser sig inte f6r att man satter sig framfér datorn!”

papekar Lisa.

Lisa tilligger att det dr rektorn som maste driva pa anviandandet av datorer 1 skolan. Rektorn
maste dven ha med sig sin personal i sitt tinkande. Annars blir det bara platt fall nir inte
personalen ir villig att stilla upp pa utbildningar och liknande. Personalen blir inte siker nir de

inte fatt utbildning och det ar viktigt for alla, dven de som tycker att det ér laskigt.

Eleverna

Eleverna berittar att de oftast anvinder Word nir de ska renskriva arbeten bade i skolan och
hemma. Google och Wikipedia anvands flitigt for att soka fakta och bilder f6r arbeten till skolan.
Tre av eleverna spelar spel nar de 4r hemma. Julian berittar att han far spela spel som inte
innehaller blod och de spel han oftast spelar finns pa Internet, sa kallade ”flash”* spel. Cordelia
spenderar mycket tid pa Playahead medan det ar djur.nu som giller f6r Bianca och Julian. I
skolan anvinder Ceasar och Cordelia Matteknepet och MH trappan. Cordelia och Bianca

anvinder MSN hemma men Julian far inte anvinda MSN f6rrin han dr 18 ar.

* Flash spel 4r spel man kan spela direkt pa nitet. Det behovs inte ndgon nerladdning eller motsvarande.
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Eleverna som jag har pratat med tycker att de lir sig med hjilp av datorn. Nir jag fragar vad det
ar de ldr sig s tycker Julian och Bianca att de lir sig fingervalsen och att skriva snabbare medan

Cordelia lir sig stava bittre. Cesar lir sig mer matematik och mer genom att soka fakta.

Julian och Bianca skulle vilja spela mer spel 1 skolan och da skulle de tycka att det skulle vara
roligt med ett matematikspel. Julian vill ha ett progressivt spel dir man utrittar olika uppdrag, han
berittar om en idé han har om att spelaren gir lingst en vig dir han/hon hittar forst ett plus ett
och sedan ska hitta svaret. Nir spelaren hittat svaret sd far han/hon en ny uppgift, kanske tvd
plus tva. Det skulle vara som en matematikberittelse och det skulle finnas maojlighet att kunna
vilja svarighetsgrad. Aven Cordelia tycker att ett sidant spel skulle kunna vara roligt. Bianca ville
inte spela ett spel med problemlésning utan hon vill hellre ha ett spel med en massa tal som man

ska rikna ut, som Matteknepet.

Cordelia och Bianca tycker att det dr mycket roligare och mer intressant nir liraren anvander
activeboard istillet for att ’bara” sta vid tavlan och prata. Bianca papekar att det litt kan bli
langtrakigt nér det dr sd. Eleverna dr n6jda med den datoranvindning som finns i skolan och

Julian menar att “man ska inte anvinda f6r mycket dator, man ska skriva for hand ocksa”.
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4. Diskussion

Hir nedan kommer jag att diskutera mitt resultat med mina egna tankar, reflektioner och

erfarenheter. Jag kommer dven att knyta an till litteraturen.

Observationerna
Det var intressant att se hur eleverna fingades av anvindningen av activeboarden. Speciellt da det

inte var en “startnyckel” som sattes igang utan att bara Elisabeth satt sig vid datorn fick eleverna
att bli intresserade. Elisabeth anvinder sitt USB-minne vildigt ofta da hon kan jobba hemma och
torbereda sig infor lektioner med till exempel veckans ord. For att inte eleverna skulle borja
skriva av orden direkt hade jag istillet tillsammans med eleverna skrivit upp orden. Alltsa att jag
skriver forst ett av veckans ord och later eleverna skriva samtidigt, da far eleverna vara med om
sjalva tillblivelseprocessen likt LTG (Lasning pa Talets Grund), efter de har skrivit ordet kan vi

prata om dess betydelse och sedan fortsitta med nista ord.

Jag kunde ocksa se att tavlan fungerade som en sorts informationstavla da Elisabeth tog fram en
matematikuppgift pa activeboarden sa tog eleverna fram matematikboken utan nagra extra
tillsdgelser, de far alltsa trdna pd att tinka sjilva. Jag knyter an igen till LTG da Elisabeth ldser vad
som star pa tavlan samtidigt som eleverna kan lisa detta sjilva. For en del elever kan det vara
nyttigt, andra behéver det inte. Det beror helt pa elevernas olika utvecklingsnivaer. Det var ett
mycket bra tillfille av Elisabeth att anvinda sig av biankpar for att 16sa uppgiften da eleverna far

trina pa att samarbeta, alltsa trina det sociala samspelet.

Lisa anvinder sin activeboard for att interagera med klassen. Pa ett bra sitt far hon en
trevigskommunikation med klassen, henne och activeboarden pa sa sitt att hon liter eleverna
lisa vad det star, hon sjilv laser och stiller fragor till eleverna och om vad det star pd tavlan. Hon
anvinder activeboarden som en link mellan sig sjilv och eleverna. Dir kan eleverna dterkoppla
vad hon pratar om och eleverna kan sjilv ldsa om de har missat nagot. Jag kunde se att eleverna i
Lisas klass var vana vid sadan har lektioner dir activeboarden ar ett stindigt verktyg genom hela

lektionen.

Dessa tva pedagoger anviander under de har tva observationstillfallena sina activeboards pa tva

inte sa olika sitt. De bada anvinder activeboarden 1 borjan av lektionen och fangar upp eleverna.
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Jag tror inte att Elisabeth tanke ér att fanga upp eleverna med activeboarden, dven om det blir sa,

medan Lisa har en tanke att fainga upp eleverna med vad hon har férberett.

Interyinerna
Trots att skolan, som jag har drivit min undersékning i, dar valdigt langt fram i IK'T-satsningen s

ar inte IK'T en vedertagen term. Det ér fortfarande I'T de pratar om. Men det ar tydligt, utifran
intervjuerna, att de bada har tagit till sig IK'T och anvinder det sa ofta de kan utifran deras egen
utbildning och intresse. I De# gamia miter det nya — Om skolan och den nya tekniken (20006) skriver Stig
Roland Rask att ”’I tider av forandring kan erfarenhet vara en belastning”. Detta stimmer inte alls
pé Elisabeth da hon har 40 ar av erfarenhet som lirare men avsitter en vildigt stor del av tiden
till att eleverna och hon sjilv anvinder IKT. Elisabeth gor som jag anser ar det basta, att
tillsammans med sin erfarenhet férséker utnyttja IKT sa gott hon kan och ser méjligheterna, inte

nackdelarna.

Det finns gott om pedagogiska program for eleverna och anvindandet av Internet dr timligen
stort. Internet innehaller en djungel av information, reklam och mycket annat. Trageton (2005)
trycker pa ett det 4r liraren som maste i forvig hitta de sidor som passar f6r uppgiften. Nagot

som inte alls skiljer sig ifran nir eleverna ska anvinda bécker, dven da dr det upp till liraren att
hitta de bocker som passar. Lisa var noga med kallkritik, ndgot som dr otroligt viktigt 1 dagens

samhille da eleverna stindigt utsitts for reklam och annan information pa Internet, TV och

annan media

Jag tycker att det var vildigt positivt att Lisa anvinder sig av “starters” da jag sjilv tycker att det
ar ett suverdnt satt att fainga eleverna. Jag har under min studietid fatt gedigen utbildning i just
starters och presentationer och jag har férhoppningen att det kommer att sprida sig i skolorna.
Det dr tydligt att det ér just activeboarden som gor det méjligt £6r dessa tva pedagoger att jobba
med IKT pa ett tillfredstillande sitt. Anvindningen av IK'T dr ocksa en férdel da det dr mer
smidigt for pedagogerna. Det sparar tid att anvinda sig av samma filer i exempelvis olika

klassrum och de behdver inte skriva samma sak pa tavlan om och om igen.

Eleverna far anvinda ordbehandlare till stor del och skrivande pa dator ar viktigt enligt Trageton
(2005). Aven jag anser att ordbehandlare som Word ir viktigt i dagens samhille d detta program
eller liknande anvinds i de flesta arbeten. Som jag nimnt tidigare sa behovs baskunskaper i

datoranvindandet precis som matematik.
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Utbildning av lirare behovs, precis som Lisa nimner, for att datorn inte ska hamna i ett hérn och
glommas bort. Lirare far inte tro att datorn ska ta 6ver lirandet utan datorn ska ses som ett
viktigt och nédvindigt verktyg i dagens skola. Lisa och Elisabeth papekar att eleverna lir sig
kanske inte bittre men de lar sig pa ett annorlunda, roligare sitt och bara det lockar eleverna att
lira sig. Med hjalp av IK'T dr man inte lika begrinsad om eleven till exempel ér dalig pa att rita, da
kan eleven skapa nagot vackert med hjilp av ett ritprogram. Utan utbildning finns en viss skrick i
att anvinda datorn och det dr inte konstigt da ménniskor 1 allmanhet ar ridda att anvinda nagot
som de inte fOrstar eller hanterar. Det finns en férdel dir eleverna kan lara liraren och jag tror att

det dr valdigt vanligt i méinga klasser. Att fa hjilpa liraren 6kar elevernas sjilviortroende anser jag.

Eleverna ar n6jda med anvindningen av IKT i den skola dir jag gjort min undersékning. Jag ar
n6jd med det svar jag har fatt av eleverna eftersom de tycker att de lir med hjilp av datorer
sarskilt eftersom jag har IK'T som inriktning. De lir sig pa olika sitt, vissa med fingervalsen andra
genom att sOka fakta pa Internet. Detta dr ndgot som man borde ha i dtanke, att eleverna lir sig
pa olika sitt pa olika vis. Matteknepet anvinds inte sa mycket av Elisabeths klass. Vad kan det
bero par Kinner Elisabeth att det inte passar f6r hennes klass eller tycker hon kanske att det ar
ett daligt program? De bada pedagogerna later eleverna anvinda MH trappan vilket maste betyda
att det dr ett bra program for Elisabeths och Lisas verksamhet. Som jag tidigare har nimnt sa ar
det tydligt att eleverna dr néjda med den datoranvindning som tillimpas i skolan, en av eleverna

papekar till och med att det 4r bra att inte anvanda datorn f6r mycket.

Mitt syfte med uppsatsen var att ta reda pa hur IKT anvinds och vad eleverna och pedagoger
anser om anvindandet i arskurs fyra och fem i en specifik skola. I min undersékning har jag sett
hur eleverna och pedagogerna anvint IKT pa olika sitt. Internet anvinds flitigt och dven
stavningsprogram som exempelvis MH trappan. Eleverna dr vildigt n6jda med anvindandet av

datorn i skolan och pedagogerna anviander datorn som ett komplement till det pedagogiska

uppligget.

Jag dr n6jd Gver mitt upplagg for detta arbete. Intervjuerna med pedagogerna har en god kvalité
eftersom de fick dela med sig av sina tankar och ésikter. Intervjuerna med eleverna kunde vara
mer uttémmande men trots det uppfylldes mitt syfte. Det vore onskvirt att prata med fler elever

och pedagoger i skolan med det fanns helt inte tillrdckligt med tid f6r detta.
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Forslag pa fortsatt arbete kan vara att gora en jamforelse med denna skola och en annan skola i
en annan kommun. Det dr vildigt intressant att se om denna skola dr mer utvecklad i IKT
satsningen 4n andra skolor. Féljande hypotes kan foéreslas: Den aktuella skolan har satsat stora
summor pa IKT, jag (forfattaren) férmodar att det 4r en av de ledande skolorna i

Stockholmsomradet inom IKT.
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Bilagor

Bilaga 1
Hej!

Mitt namn ar Andreas Fjill och jag studerar pa Uppsala universitet.
Jag gr nu sista terminen pa lararprogrammet och har 1 uppgift att
skriva ett examensarbete den hir terminen. Mitt examensarbete
handlar om elevers och pedagogers attityd till datoranvandandet i
skolan.

Jag skulle vilja intervjua **** om hennes attityd till datorns
anvandande 1 skolan. Jag kommer att spela in varat samtal men allt
material kommer att forstoras efter uppsatsen ar godkénd.
Inspelningen av varat samtal kommer endast att anviandas till min
uppsats och ***** namn kommer inte att nimnas. Uttalanden fran
*#%% kan komma att anvidndas 1 uppsatsen men da under ett fingerat
namn. Intervjun kommer att ske under skoltid.

Vid fragor kontakta:

Andreas Fjall andreasfjall@gmail.com

Med vinliga hilsningar Andreas

Mitt/varat barn far intervjuas ] Ja det gar bra 1 Nej det gar inte bra

Lamnas till Andreas sa fort som mojligt
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Bilaga 2

Intervjuer

Elisabeth
Vad ar IKT for dig och hur anvander du/klassen det i vardagen?

IKT har jag inte hort om forut forrdn du nimnde det. IT har funnits i mitt liv ratt linge. Men
nagot jag har tagit till tagit i sma portioner. Men numera anvander jag det ritt mycket. Tar det
bista ut av det jag kan.

Barnen skriver rent saker pa datorn. Vi har pedagogiska program i svenska som Lexia och
andra stavningsprogram och vi kor i Matteknepet, tabell trining som barnen sjdlva gor, samla
fakta via Internet. Samla bilder. Via dig fatt ldra sig anvinda PowerPoint det har de inte fatt
gjort med mig och ingen annan in skolan vad jag vet. Jag anvéinder IKT (e-post) genom att
skriva till fordldrar, s& skriver jag till hela klassen men jag kallar det inte veckobrev for jag
skickar det inte exakt varje vecka. Sedan kan det ocksa vara smd meddelanden som jag svarar
pa fragor som fordldrar kommer med. Sedan sé tar jag reda pé saker pa Internet sdsom saker
jag kan behdva, fakta, tider, reseplanerare om vi ska ut och resa, museum, evenemang. Jag
bade anméler och tar info via Internet. I just den direkta undervisningen anvénder jag active
board. Jag anvédnder mig av en sida som heter NCM i matte. Nu senast var det
adventskluringar tar jag dirifrn. Jag har reckommenderat barnen att de ska hitta sdtt att trina
pa multiplikation tabellen dér, som vi har gatt igenom. Sen har jag saker som jag forbereder
som jag vill visa for klassen. Istillet for att skriva av tavlan skriver de av activeboard. Da kan
jag forbereda veckans ord. Vi skriver planering men senaste veckan fick de inte en liten lapp,
att skriva och klistra in i boken utan de fick skriva av active board och sen pratades vi vid om
hur det skulle kunna se ut. Jag anvdander UR och SVT. Vi tittar pa Internet vi kan titta pa
google earth och prata om kartor. Sedan har vi ju ocksé hela active primary register.

Fler satt an presentationer?

Det ska vara mer levande. Barnen ska kunna ga fram och skriva och fylla i. Binda ihop. Mer
interagerade. Det har jag inte anvint sa mycket som det var ténkt

Hur paverkas det pedagogiska anvandandet? Kanns det som att det maste anvandas?

Nej men det var lite frustrerande. Folk berittade vad de gjorde, och de belyste fran andra
klassrum i1 bdrjan som till exempel “vilkommen tillbaka fran gympan” Men da protesterade
jag lite genom att inte anvdnde det nir det inte riktigt fungerade som det skulle. For da sitter
inte jag och gor ndgot som jag méste gdra om pa ett annat sitt. S& jag kénner att jag kom lite
efter 1 det hir upplagget med att anvinda active primary med figurer och att 16sa det pa ett
fiffigt satt.

Har du fatt utbildning?

Ja en hel dag i activeboard och jag har kvar anteckningarna.
Jag har haft mest nytta att kunna skriva glosor och ord. Skriver upp saker och ting.
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Eller idéer som vi ska prata om i klassen och sé finns det s alla kan titta pa det. D4 har jag
det vildigt ofta pA USB-minnet som jag kan ta med mig. Nér jag har matte 1 bdda klasserna
s gor jag likadant.

SVT:s program anvénder jag ofta, ibland fungerar det. (frustrerad Gver att det inte funkar) Vi
tittade pd miljoprogram.

Tycker du att eleverna lar sig pa ett annorlunda séatt med IKT?

Man kan séga att de Lar sig att handskas med nya media mer obehindrat, de kan ldra mig
ocksé.

Ser du IKT som ett bra hjalpmedel?

Ja, det kanske fangar fler med en lysande tavla mitt i klassrummet ndr man kommer in 4n man
sdger sld upp sidan 50

Hur ser du pa framtiden?
Jag vill séga att skolan ligger i titen med det hédr. Barnen kan sa smaningom redovisa egna

arbeten att vilja sjélva att gora nagot sddant.
Man kan visa pa hur det finns andra sitt att redovisa, det tycker jag ar viktigt.

Lisa

Vi anvinder matteknepet. Man kan titta hur det gar for den och den eleven. Man far mycket
battre dverblick.

Det ar tids besparande
Ja man utnyttjar dd datorn pé ett bra sitt.
Vad ar IKT for dig?

Det dr en del av min vardag, ett redskap som vilken mattebok, svenska bok som helst. Ett
komplement.

Hur anvander du det i vardagen?
Dels dr det att man har det som ett intresse vickande starter med activeboard. Starter pa
lektionen. Det visuella och auditiva. Man kan prata och ldsa. De kan prata och ldsa. Man kan

visa stundtals, olika tekniker, men visar hela man visar delar. Och sen att de kan ga fram och
jobba och flytta och peka pa och dra.
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Det andra. Om jag har borjat pa ett arbetsomrade i No. D4 kan jag borja med att visa
maloversikten, sen jobbar man pa efter hand sd kan man lagga pé flipchart efter flipchart och
sedan kan man ga tillbaka och visa eleverna pa vad man har gjort. Séarskilt nu nir man byter
klassrum kan jag ta med mig samma jobb istéllet for att skriva upp.

Sen visar vi filmer, lilla 16psedel och nutidstipset, det dr s smidigt.
Ater till frigan hur jag anviinder IKT...
Utéver activeboard?

Men framforallt att det &r bra att visa i klassrummet. Sen s IT, har vi gjort 10 fingrar. Det &r
nistan grunden att kunna sldppa tangentbordet for att kunna bli smidiga. Sen sa i fyran hur
man anvinder Word. Man maste ga igenom med ungarna, annars bara woosh. Var har ni
sparat det? Hur har ni sparat det? Koncentrera er inte pa layouten for da blir ingenting gjort.
Skriv bara forst. Studieteknik jobbar jag mycket med.

Ge dem redskap for framtiden! D4 dr det bade fingervalsen och hur man anvénder Word. For
ordbehandling ar faktiskt vad de kommer att jobba jéttemycket med och Word ér det enklaste
att starta med tycker jag. D4 ér det 6ppna. Spara som, att man sparar med rétt namn. Sen s&
sméningom nir man har skrivit ett utkast att man kan anvénda stava rétt program. Eller rétta
sin egen text for de som har svért och dven andra. Det hdr med att anvénda typsnittet.

Sen ska de kunna maila. For att kunna maila hem jobb har kontakter hemma och borta.
Jattebra redskap med fordldrarna vi har mycket béttre kontakt med fordldrarna idag som de
uppskattar, de ar lite stressade 1 vardagen, det kommer inte bort papper for dem som é&r skilda.
Det ér ldttare att sitta i lugn och ro och skriva &n nir man ska ringa samtal till fordldrar ar det
ganska kravande sadir. Beror pd vad det dr for drende séklart. Att man liksom kan sétta sig
och formulera sig i lugn och ro. Och fa ivdg nigot och sen kan man f3 tillbaks och se vad det
leder till. San respons ocksa eller som upprepande ganger glommer léxor.

Vad har vi mer... ocksé har vi det ddr med matteknep som vi ndmnde. Specifika Gvningar
som behover goras om gang pd ging som man kan da 6va. Fa direkt feedback, det ar kul, och
gor det pa det dér séttet och de varierar sjdlv frdgorna. Det blippar och bluppar man far podng
och bronsmedaljer och allt det dér. De far direkt lite push sa. Sen att man kan se resultat
efterat, grafiskt, och kan se vad felen var. Och det dr genomgéende.

Det hir var matte det finns sdnt som heter studieknep. Det finns dven hur man skriver
beréttelser. Det finns att soka pa blommor och véxter, sidana program. Beloningsspel inte
bara lirande utan sddant man kan ga upp i olika nivaer som flygandemattan och
Keopspyramid. Sen ér det hiar med Internet att barn méste léra sig att kritiskt granska
Internet. Hur man hittar. Nu anvdnder de mycket Google for att hitta bilder till sina jobb. Det
ar det enklaste man gor. Man skriver en Word fil och har dér stoddord och stddmeningar. Det
har man som superkomplement till istillet for att sta med ett papper. Man har bild och
stodord. Ungarna vagar sléppa texten. For de har stddorden och vet vad de ska séga. S& dom
lar sig pé ett helt annat sitt att presentera och std infor grupp for de har de som ett stod, en
trygghet. Och s6ka mer information. Bockerna kan bli slitna. Det finns alltid information pé
ndtet. Och man som ldrare tipsar om bra sidor. Att dom dven lér sig att allt som star pa
Internet inte &r allvetande sanning. Det finns en massa information att himta och en del ar
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jattelatt att 1dsa och en del dr svarare. Det dr det har med killa. Det star i IUP. Att de ska
anvénda olika kallor.

Hur ar det med utbildning inom IKT?

Ja jag har fatt utbildning négra ganger. Alla har fatt for skolavtalet. Ett bra kompendium. Sen
ar det att man ska ha tid. Upprepande méten for hemside jobb for skolan. Det gick trogt for
Vallentuna kommun att starta upp med IT. De satte igdng det snabbt en massa idéer och det
blev en massa lasningar som inte har kunnat lasas upp. Det blev ett krdngligt system. Sen har
vi fatt utbildning pé activeboard och active primary flera dagar. Vi har fatt dka till skolor. Vi
har fatt utbildning i det vi har haft behov av. Har fatt harva mycket i det tekniska istéllet for
att lara ut det pedagogiska.

Lar sig eleverna mer med IKT?

Nja det &r ett annat sitt att lara sig. Det &r ett roligare, stimulerande sétt. Mer kan jag inte
sdga. Det gdr att hitta samma information 1 bocker. Studieteknik? Ja det 1ar man sig bittre.
Men sjdlva faktakunskapen dr densamma.

Ett annat redskap att ldra in sig pd istéllet for bara bocker. Det ér dven roligare att gora
presentationer. JAamfor med mig sjilv nér jag skriver pé tavlan och en schyst utskrift. Men blir
mer ndjd med sitt resultat.

Hur skulle du vilja anvanda IKT pa ett annat séatt?

Det jag saknar r it timman som vi hade forra aret. Dar vi gick ut halva klassen och korde
datorer och andra saker. Det gor vi nu ocksa...

Men vi vildigt bra IT anvindande. Skolavtalet skulle jag vilja 1dra mig mer av. Och fa in i
deras vardag. Utnyttja de saker som finns. Och dven Excel. Statistik och sant. Kunna utnyttja i
matte. Vi har goda forutsittningar och vi anviander det bra.

Hur paverkas det pedagogiska synsattet? Tanker du att IKT maste anvandas?

Jag utgér vildigt mycket fran det i min planering. Med en starter eller att fainga barnen under
genomgéangar eller d&ven under lektionspass. Istéllet for att séga att nu ska vi ha grupparbete du
ska gora det... och behover skriva upp det pd tavlan de har all information péd boarden.

Hur ser du pa framtiden? I anvandningen av datorer?

Jag tror att vi inte kommer att backa, snarare kanske 6ka mera, vi har relativt tétt hir pa eken.
Men mindre péd de andra. Man maste befdsta mera pé ldgstadiet Men pa mellanstadiet kan
man 6ka mera men vi utnyttjar det véildigt bra. Men allt 16ser sig inte for att man sétter sig

framfor datorn.

Tillagga nagot?
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Det ar viktigt att skolan var sa intresserad man maste ha en intresserad rektor som tar med
personalen. Och satsa péd personalen for att det ska bli ndgonting, har man inte med ledningen
sa blir det platt fall. Det racker inte med att det 4r en som dr intresserad utan det ar rektorn
som maste ga och ta den processen forst. Ja va bra! Kan rektorn sdga. Nu dr det minga som &r
intresserad nu tar vi utbildningar och att man satser pa det annars blir det ingenting. Man blir
inte sidker om man inte far tid att utbilda sig. Aven de dldre ska f en chans for forut tyckte de
att det var laskigt.

Julian

Vad &r IKT och It for dig?

Jag tinker pa nagot arbete eller spela spel. Spelar mest spel hemma. Sen sé dr det arbeten typ
vikingar med presentationer. For gudasagan har vi anvdant Word. Vi har ocksa anvint datorn
for att soka fakta.

Nar du &r hemma, vilka spel anvander du?

Vi far spela skjuta spel men utan blod. Vi spelar ett spel med streckgubbar som skjuter pa
varandra men det dr utan blod, de bara forsvinner nir man skjuter dem. De ramlar ner pa kné
och forsvinner eller sa kommer det upp head Scot” om man har skjutit dem i huvudet.
Hittar du detta pa natet?

Ja

Sen brukar vi ocksé ett spel Kalle Kunskap spel. Det dr ett bra spel for dem som ska léra sig
att radkna. De finns upp till fyran.

Inga playhead, eller djur.nu?

Inte playhead med djur.nu och MSN fér jag inte anvinda for mamma. Jag far det nér jag blir
arton, for da far jag bestimma sjilv. Sen spelar jag ocksé Lego Starwars.

Vet du att det finns matteknep har pa skolan?

Ja, ibland forsoker jag hitta ndgra sddana sidor men jag dr mest inne pa djur.nu. Dar kan jag
mata mina djur och skriva till andra.

Tycker du att du lar dig nagot pa djur.nu?

Ja, att skriva snabbare. Typ om man gér in till andras sidor kan man skriva till dem som man
har som superpolare eller vénner.

Hur skulle du vilja anvanda datorn i skolan?
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Spel pé fritid. (rast) Mer jobb pé skoltid.

Skulle du vilja jobba mer pa skoltid med datorn?
Ja.

Ar du néjd med datoranvandandet?

Ja men man ska inte ha for mycket data heller, man ska ocksé skriva for hand.

Hur kommer det att se ut i framtiden?
Jag tror det kommer att bli lika mycket for bocker och skriva for hand som for dator.
Om det skulle finnas nagot annat spel har i skolan som man skulle kunna lara sig av?

Man skulle i ga omkring. Det skulle vara mer ett plus ett och sedan hitta tva och sedan
kommer tva plus tva.

Som problemlésning?

Ja, som texterna vi har i matteboken.
Man kan vilja olika svérighetsgrad.

Bianca

Vad &r IKT, IT, for dig?

Jag vet inte...

Hur anvander du datorn hemma?
Jag gar in mest pa Djur.nu, och MSN.
Vilka pratar du med pd MSN?

Jag pratar med kompisar, klasskompisar och mina kusiner. Det har hint att ndgon som man
inte kénner lagger till mig. D4 blockerar jag dem.

Vad gor du pa djur.nu?
Man har en sida med eget djur. Man kan messa varandra.
Léar du dig nagot pa Djur.nu eller MSN?

Det enda att skriva snabbt. Nu kan jag ndstan skriva utan att kolla pd tangentbordet.
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Nagot mer?

Nej

Utover detta? Hemma?

Jag soker pa google efter fakta.
Mail?

Nej

Skulle du vilja mail vaxla?

Nej

Hur anvéander du IKT i skolan?
Vet ¢j

Senast?

Sokte pa google

Vad?

Jag minns inte, det var ldngesedan
Jag skrev rent gudasagan.

Gjorde du na mer?

Ja en PowerPoint presentation med vikingar.

Vad larde du dig da?

Jag larde mig hur man anvéinder den. Vet inte...

Hur mer skulle du vilja anvanda IKT?
Nej, inget vad jag kommer pa just nu
Spel?

Hur ska ett bra spel vara?

Mattespel. Skulle vara kul

Matteknepet?
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Nej

Kommer du pa nagot annats sort spel?
Nej, vet €]

Hur skulle ett bra mattespel se ut?

Vet inte...

Jag kommer med forslag
Matteberattelse, dar man far félja nagon att I6sa olika problem?
Nej

Bara en massa tal?

Ja

Inga problemfragor

Hur ser framtiden ser ut?

Kommer alla ha datorer i skolan?
Snabbare datorer

Varfor snabbare?

Slippa vénta. Hinna mera.

Ar du ndjd med anvandandet?

Ja det &r bra!

Mer eller mindre?

Née det ar bra!

Léar du dig battre med datorer?

Nej

Annorlunda om du anvant matteknepet

Nej,
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Nagot mer?

Skillnad att anvanda PPT, activeboard eller inte? Vilket lar du dig bast?
PPT

Varfor?

Inte sé langtrakigt

Pa grund av datorn eller bilderna?

Vet inte kanske bade och.

Cordelia

Hur anvéander du datorn? Hemma och i skolan?
Hemma spelar jag spel. Playhead

Och 1 skolan mest Word och Internet

Tycker du att lar dig nagonting av att anvanda datorn?
Ja

Pa vilket satt da?

Mer stavning. Att soka fakta.

Pa vilka satt skulle du vilja anvanda IKT?

Vet inte...

Spel? Matteknep? Ett annat sorts spel?

Vet inte...

Skulle du tanka dig att det skulle vara mer problemlésning?
Ja, som texterna i matteboken

Ar du n6jd?

Ja

Mer eller mindre?

Jag dr n6jd
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Ar det battre eller samre med activeboard?
Battre!

Varfor?

Vet inte...

For att da ar det inte bara lararen?

Kul att se annat

Det var bra att anvinda activeboard.

Vad tror du om framtiden?

Mer dataanvédndning,

Cesar

Hur anvander du IKT eller datorn? Bade hemma och i skolan?

I skolan brukar jag skriva rent eller skriva fakta, bade hemma och i skolan. Hemma d& spelar
jag spel. Andra léxor pa datorn. T.ex. Matte uppgifter. Sen kan jag ockséd soka om det ar
fragor pa nagot, pa google eller Wikipedia. Om det &r nagot spel eller nigot kollar jag hur
man gor pa nagon sida.

Gor du nagot mer &n att renskriva i skolan?

Matteknepet. Lexia. Mh 15. Hitta bild till ett arbete pa nétet.

Tycker du att du lar dig med datorn?

Ja jag lar mig genom att leta upp saker pd nitet som till exempel google och Wikipedia.
Sen lir jag mig matte battre

Pa vilka satt skulle du vilja lara dig med hjalp av datorn?
Anvénder datorn till mycket,

Skulle du tanka nagot annat sorts spel an de som finns nu?
Vet inte...

Ar du valdigt n6jd med datorn i skolan?

Ja
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Ingenting du skulle vilja forandra?
Nej
Hur tror du framtiden ser ut?

Kort i framtiden d4 kommer nog alla ha egna datorer. Om det &r langt tror jag sddana hér sma
som mobiler.

Anvandningen kommer att vaxa?
Ja
Allt som allt ar du nojd alltsa?

Ja
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Bilaga 3

Frageguide
Pedagoger

Tema: Hur anvands IKT i skolan?

Vad ir IKT f6r dig? IT och hur anvinder du det i vardagen?

Utbildning 1 IK'T?

Lir sig elever med hjilp av IKT?

Hur anvinds IKT idag?

Hur skulle du vilja anvanda IK'T?

Hur paverkas det pedagogiska uppligget?
Framtiden?

Elever

Tema: Hur anvinds IKT i skolan?

Vad dr IKT f6r dig? I'T?

Hur anvinder du IK'T?

Lir du dig med hjalp av IK'T?

Pa vilka sitt skulle du vilja anvinda IKT?
Spel? Isafall hur?

Framtiden?
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Bilaga 4

1. IKT:s anvindningsomraden

Det finns olika kategorier av program pa vad som kan riknas in 1 IKT, exempelvis de basprogram
som Word och PowerPoint som jag férut har nimnt. De pedagogiska spelen och programmen
hoér dven de till IKT. Communitys ér vildigt populirt hos ungdomar precis som
kommunikationsverktyget Windows Live Messenger. Google ir ett ofta anvant sokverktyg som
eleverna anvinder och med hjilp av det och Wikipedia himtas mycket fakta f6r diverse arbeten i
skolan. Jag kommer hir nedan att introducera olika anvandningsomraden enligt egen indelning,
men jag kommer fOrst att presentera activeboard som anvinds flitigt i den skola dir jag har gjort

min undersékning.

600 n

Figur 1. Eleven interagerar med tavlan
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Activeboard ir som en levande whiteboard 1 klassrummet (se figur 1). Man kan tillsammans med en

penna rita och skriva och sedan spara arbetet (se figur 2). Tillsammans med ldraren och eleverna

interagerar tavlan mellan de tva och liter dem jobba interaktivt. Tavlan kan ocksa styra datorns

skrivbord sd liraren kan tillsammans med eleverna anvinda Internet (se figur 3). Med hogtalare

och rérande bilder kan lirare och elever skapa inspirerande bildspel som fangar sina askadare

(Promethean World).
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Figur 2. Programmet Active Primary dir elevernas

arbete pa tavlan kan sparas.
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Figur 3. Ldraren kan tillsammans med

eleverna soka nagot pa Internet.

Vidare kommer jag att presentera de program jag anser vara nodvindiga for att fa en helhet 6ver

hur min undersékning har utvecklats.
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1.1 Basprogram

Word hor till det enklaste och vanligaste ordbehandlingsprogrammet som elever anvéander.
Textproduktion med hjélp av datorn &r det vanligaste skriftliga kommunikationsformen idag. I
att skriva sig till 1asning skriver Trageton (2005) att Chamless & Chamless (1993) papekar att
detta dessutom ir ett av de f4 omrdden dér man kunnat pavisa en tydlig inldrningseffekt i
skolan. En jamforelse kan géras med handskrivning och datorskrivning da bada hjarnhalvorna
anvénds nér eleven skriver med bada hdnderna till skillnad frdn handskrivning da det bara
anvinds en hjarnhalva. Med stod av detta finns det en hypotes om att barnen i tidig alder kan
borja trdnas kreativt med bada hjidrnhalvorna (Trageton, 2005). Fingervalsen, att hitta
bokstéverna pé tangentbordet utan att titta, ir ett grundldggande verktyg for inldrning av
grundstenarna 1 all skriftlig kommunikation skriver Trageton (2005) Med det menas att med

hjilp av de 29 bokstidverna kunna sétta thop dem till meningsbarande ord och satser.

PowerPoint ar ett program, som jag tidigare har nimnt, som anvénds for att skapa
presentationer for till exempel skolarbeten, lektioner eller for foretag. En fordel kan vara att
anviandaren kénner igen sig i programmet da det &r véldigt likt Word nér det kommer till
texthanteringen. Med PowerPoint kan man gora medryckande bildspel, ”startnycklar”, med
auditiva och visuella inldgg. Med dessa bildspel kan exempelvis lararen leda en genomgang
(se figur 4) under ett lektionspass eller sé kan eleverna ha en PowerPoint-presentation som ett
stod nér de redovisar sitt arbete. Ett foretag kan anvinda PowerPoint {or att presentera sitt

foretag eller en affarsidé.
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* Lenin blir diktator

* Sovjetunionen skapas

* Arbetarnas inflytande okar

+ Ska ryska revolutionen spridas?

T T ——

@E=s
R LR =EP R IERVEV S-S |

Figur 4. En genomgang om mellankrigstiden

1.2 Pedagogiska spel och program

Vanligast bland de pedagogiska programmen dr de som har ett tema som till exempel sommar,
vinter eller en bondgard. Ett annat alternativ dr dir en huvudfigur f6ljer barnet under spelets gang
som till exempel Pippi (se figur 5). Texterna i spelet bestar oftast av berittelser eller sakprosa,
texterna foljer sedan en linjir gang eller bestar av en hypertext med flera alternativ. Spelet kan
dven vara progressivt, det vill sdga att spelaren kommer vidare i spelet forst nir uppgiften ér 19st

(Trageton 2005).

Figur 5. Pippi stavar i skolan

Det finns dven nagot som kallas Elektroniska bocker dir Krakel Spektakel ABC ir ett exempel.
Krakel Spektakel blev 1998 ars bista elektroniska bok i Sverige. Krakel dr himtad ifran den kdnda
barnbokférfattaren Lennart Helsing. Spelet gar ut pa att tillsammans med Krakel ska spelaren

hjilpa ett land som har tappat bort sitt sprak. Med hjilp av intressanta ljud och livliga berittelser
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berittas en fantastisk historia om denna dystra hindelse. Figurerna kinns igen fran Helsings bok
och detta program passar for de barn som vill ha en ”lekande ldslira”. Huvuddelen av
programmet innehaller tio uppgiftstyper med tre svarighetsgrader. Det finns ett uppdrag dar
spelaren ska formulera pastaenden at en figur i nattmdssa och fragor 4t en annan figur. Spelaren

far fyra ord som ska pusslas thop:

Sakarias grater? Sakarias? Grater

Spelaren ska peka pa det ord som blivit upplist och placera det i ritt ordningsfoljd. Om spelaren
svarar fel far den hora 1 hogtalarna: ”Fe//” och sedan ett hogt skratt och ”Forsok en gang till.
(Vilket kan diskuteras om det ar limpligt...) Nar spelaren har lyckats att sitta thop en mening
som till exempel "Krakel ir en riktig spektakel” sa svarar programmet “Nu har du fatt ordning pa

det mesta i denna stad”. (Trageton 2005)

Matteknepet (se tigur 0) dr ett matematiskt spel som jag har fitt erfarenhet av ddr jag har haft min
VFU. Spelet innehéller olika svarighetsgrader och eleverna har en egen profil dir de sjilva kan se
sin utvecklingsprocess 1 matematiklirandet. Med hjilp av programmet kan eleven trina pa alla
riknesitt (se figur 7). Programmet har ett beloningssystem dir eleven fir medaljer som till
exempel en guldmedalj eller en bronsmedalj. Man kan dven fa ett diplom utskrivet nir eleven har
tagit sig ett steg lingre. Med hjilp av detta program kan liraren tillsammans med eleven fa en

6versikt av var eleven befinner sig i sitt matematikldrande.

r—1

| e Shapa oG WAl Ex 1002200 |

Skriv talet som fattas!

919+ =920

Figur 6. Har eleven ska fylla i rdtt svar Figur 7. Eleven kan sjéily vilja riknesdtt.
Vad ir da bra pedagogisk programvara? Det finns manga datorspel som har till syfte att forbittra

kopplingen mellan bokstiver och sprakljud. Variation ir nyttigt for eleverna och det finns de spel

som har uppgifter med odndliga variationer. Datorn blir aldrig trétt och det finns program som
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kan registrera reaktionstid och ritt svar. Pa detta sitt kan liraren synliggéra framsteg och

triningseffekt (Trageton 2005).

Pa samma VFU har jag fatt se hur elever jobbar med MH trappan och Lexia.

MH trappan ir ett framstegsprogram dar liraren tillsammans med en specialpedagog kan se hur
eleverna klarar av de olika steg som finns inom svenska. MH Trappan koncentrerar sig forst och
frimst pd hur eleven kan avkodning och stavning men ger dven eleven en god stomme 1 lis- och
skrivinldrningen. Med hjilp av r6rliga bilder och ljud far eleverna till exempel stava och bygga
meningar. Utéver detta sa kan eleven dven 6va ordbilder (se figur 8), ordsliktskap, ordkunskap,

sammansatta ord och lisforstaelse med mera. (VetaMer)

Figur 8. Eleven far se en bild och ska sedan sdtta ihop bokstdverna till ratt ord.

Lexia (se figur 9) ir mer ett kompensatoriskt hjidlpmedel och jag har sett otroliga framsteg med
hjalp av detta program, som for Gvrigt inte skiljer sig alltfér mycket fran MH trappan. Lexia
bestar av ett 90-tal 6vningar och ir speciellt utformat f6r individanpassad lds- och

skrivtrining. Efter analys av elevens triningsbehov viljer liraren/logopeden ut limpliga Gvningar
och gor de anpassningar som beh6vs for att triningen ska bli sa effektiv som mojligt.

(Lexia.just.nu)

Figur 9. Eleven ser en bild och en del av ordet. Eleven ska skriva ordet men kan fa bjdlp av en ludfil
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1.3 Communitys

Playahead ir en populir community, métesplats, eller ungdomsportal. Playahead vill ge sina
medlemmar en sajt med olika nivier och utvecklingsmojligheter. Det dr medlemmarna som star
tor hela playaheads innehéll. Det dr darfor playahead blir sa levande och speglar vad
medlemmarna tycker och kianner. Playahead har cirka 2 miljoner anvindare och som mest sa ar
det 60 000 medlemmar online. Det dr som en liten stad och alla d4r under samma tak. (playaheads
egna liknelse). Pa denna sajt kan medlemmarna interagera med varandra genom att prata och visa
bilder. De kan dven diskutera filmer, musik, bocker och annat som intresserar dem.
Medlemmarna har en egen sajt (se figur 10) dir de sjdlva bestimmer 6ver bilder och text.
Tillsammans med Lunarstorm ér Playahead en av de populiraste communitys £6r barn och
ungdomar. Lunarastorm ir den communityn som har varit ledande i Sverige. Nir playhead bytte
dgare 2000 sa klev sajten upp pa samma plats som Lunarstorm. Precis som pa Playahead kan
medlemmarna i Lunarstorm skapa egna sidor, dir de kan prata med varandra om exempelvis

film, boécker, musik och annat som de kidnner for. (Playahead)

HEM / TEAM /50K  ONLINE BC / CHAT | INSANDARE | FORUM | TOPPEN | MINGEL | 2INE / SHOP | KANDISCHAT /MOBILT | CHILI/ M5 | BLOG /27

" [l " " "
r"ﬂ"“ INSTALLNINGAR FROFIL FOSTLADAN GASTEOH BLODG VYANNER ALBUM HOMFISEOK DINA TEAM FEED EANK mF BESOHARE

' ¥ Online: 58009 ¥> Serbiiish 5FRE = |oggade precisin

PLEJJA (SILVER-VIP) - TJEJ, 14 &R, UPPSALA i LIVE N' DIRECT

GASTEOK BLOG VANNER ALBUM KOMPISEOK TEAM FEED BESOKARE
GB: 0 MESS: 2
VAN: 0 TEAM: D

Tjej, 14 ar fran Uppsala
ONLIME - spanar in chackie

Persenlighet: Civilstand:
Sysselsattn.: Boende:
Faredrar: Gillar:
INGET FOTO L}CSSHEI‘ Pa: Ater helst:
Harfarg: Intressen:
Klader: Kropp:
Medlem Sen: Besakare:

SKAPARELATION | SKICKA MESS | ELOCKERA | ANTECKHINGAR | KOPIKON | KOPVIP

30% mycket bittre 3n sa har blir det inte!

Figur 10. En del av medlemmarnas egna sajt som de sjilva har bestimt over innehallet
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Dyjur.nu ir en sida for de som ilskar djur. Pa denna sida kan medlemmarna képa och ta hand om
virtuella djur (se figur 11), de kan dven triffa nya och gamla vinner. Djur.nu har en funktion dir
medlemmen far lira sig att hantera pengar (latsaspengar). Pengar (i spelet) kan medlemmen fa pa
olika sitt. Varje vecka far medlemmen lite pengar om djuret beséks ibland. Skétes djurets om pa
ett bra sitt sa fir medlemmen extra pengar. Djuret kan siljas och genom att vara med i en
fragesport kan medlemmen vinna pengar. Pengar finns dven att vinna i utstillningar. Har
medlemmen goda kunskaper om djur finns dven dir pengar att himta genom att en gang per
vecka kora en fragesport i veckans dmne. Ett annat sitt att tjina extrapengar pa ar att registrera
djurfakta en gang per vecka. Hir giller det att ha god koll pa sin “latsasekonomi” for att till

exempel kunna képa mat at sina djur. (Djur.nu)

29 medlemmar inloggade 57 902 medlemmar registrerade 264 636 djur totalt

| Diuraffaren H Sok Djur H Parningsrummet H Pensionatet || Annonser H Byte |

Ebba

' %ﬁ%!!!!!!!???ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

Visa slakttrad Prishylla

Agare myrielle

Ras Blandras Newfoundland/Spets
Ga till medlem Rlder 14 3r,0mén, Lv.
- Posng 484
Mamma Jenny T
“ Detta ar det vackraste som P — +
finns, min underbara Ebbal :-) appa  karamellen
Kan Tiej
Lanktips Ras Blandras Newfoundland/Spets
Designa en knapp Sallskap 11
Busring 3Barn Ebbe Warga Ebbot

Fler bra lankar...

Visa Orginalutseende (arvsanlag):

Figur 11. En bild pa medlemmens diur och priser djuret tagit emot i olika utstallningar.

1.4 Kommunikationsverktyg

Windows Live Messenger ar ett relativt nytt namn for ett kommunikationsverktyg som tidigare
kallades MSN. Windows Live Messenger ar ett program dar anvindaren kan ta emot
direktmedelanden med hjilp av en Internetuppkoppling. Férutom att chatta kan anvindaren

skicka smileys, anvinda mikrofon och webbkamera, for att se och hora varandra nir man
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konverserar, och dven spela vissa spel mot eller med varandra. Messenger kan dven anvindas for
att skicka 6ver olika filer som exempelvis bildfiler. Anvindaren kan ligga till olika kontakter f6r
att se om de dr online eller inte. Nar ndgon kontakt dr online kan de chatta med varandra (se figur

12), det finns dven mojlighet till att flera anvindare samtidigt kan vara med i samma

konversation.

L | ERER
5 NiLeStYLe =
‘:-.‘-.- angs :q\ - 3 Ej . :"f‘i 30

j‘J MiLeStyLe verkar vara offline, Meddelanden som du skickar -

B ersonligt medde B> / :ﬁ T
5 B OS H levereras vid nasta inloggning. Skicka e-postmeddelande kil - <
'5 j‘)Du har en obesvarad Férfrgan.
' % [ =
-

o Miclas

2 HiLestrle

s 0bse-done

s Chlsan

2 rawidacad &
Pierre - The Banjo Plaving Roofpig of L.G.D.S (...
o Redakkéren

s sannanygaard@hokmai . com

o skibmS30@aol. com (E-mail Address Mok Verified)

PEOP o
.

o Sofia

[*] .
& sophie Halsbrinna eller sura uppstitningar?

Figur 12. Till vinster, anvindarens kontaktlista och till héger en konversation mellan tvd parter.

E-post ir tillsammans med MSN i grunden textbaserade program. E-post stir for ”6verforing av
meddelanden med hjilp av datorer dir meddelandet kan ldsas vid valfri tidpunkt” (Hernwall,
2001). Denna beskrivning dr kopplad till den traditionella e-posten dd de flesta adresser var
knutna till en leverantér som exempelvis Telia. Under 1990-talet fick den webbaserade e-post ett
stort genombrott och till dessa hér exempelvis Hotmail och Gmail (se figur 13). Med dessa
behévs inte nagon tillgang till ett speciellt program eller ett abonnemang hos en leverantér utan

med dessa kan e-post skickas och kollas si linge man har dator med Internetuppkoppling

(Hernwall, 2001).

47



ﬁ afe |MGma\I-Skréppnst |_| @ - B - léa = l-_:}Sida - ’;: Verkbyg - i

Google Gmail Kalender Foton
; : - Viss sékslternstiv
M l l | |[ Sak mail ] [ Sokpandtet | =2 T

Skriv ett mail [

andreasfjall@gmail.com | Instaliningar | Hialp | Logga ut 25

Radera permanent ] [ Ej skrippost ] |Fler atgarder v| Uppdatera

Inkorgen Markera: Alla, Inga, Lasta. Olasta, Stjarmmarkt, Ej stjarmmarkt

Stjammarkt ¢ (meddelanden som sparats i Skrappost i mer an 30 dagar kommer automatiskt att raderas)
Chattar &
Skickade mail
Utkast {4)

Alla mail
Skrappost
Papperskorgen
Kontakter

Jippie, ingen skrappost!

=

Figur 13. Gmail ett av de webbaserade e-post tianster pa Internet.

1.5 Verktyg for att insamling av fakta

Sokmaskinen Google (se figur 14) har de senaste dren blivit sa populirt att det finns ett myntat
uttryck hos eleverna nir de ska soka efter information pa Internet. De sdger: ”dsch det var inte
svart att ta reda pa det, jag googlade det bara”! Att googla efter nagot har alltsa blivit otroligt
vanligt. Om inte eleverna ir n6jda med sin ”googling” finns Wikipedia (se figur 15) som ir en fri
encyklopedi. Med fri encyklopedi menas det att vem som helst kan fylla i information om aktuellt
iamne. Detta kan vara ett stort problem nir det galler killkritik da eleverna tror att allt som star

dar ar sant.

portal LEUTE a3 wikted | | hestonk

[ASIALIAL RIS

IDRE kan hijaipa Wikimedia att sprida kunskap!

: y WKIPEDIA - A e
GO Og [e Jkr.-:lna(mvl-hwh fms of vhe mowr usefsl sniime tesle.® = Jonathan Seasrrund

Sverige

andningama Introdubtion - Hjilp

“ ‘ Avsnoered stkning v
= s Slumpsids
[ Googlesokning ][ Jag har tur ] Serdivetiiug .
« Swank pengar Utvald artikel
Sok: ® webben O sidor pa svenska O sidor fran Sverige * Ladda upp lier
= Wales historia bodar efter den senaste istiden, medan dess skina histoi
i
romerska provinsen Bnitannien och stod under romerskt styre ande tiils legi
bildades kunganken som Guynodd och Posys och landet kistnades. Den
[ Gaun Sok engelaka och tll ghut mot normandema, som nidde da walasiska grangems
Annonseringsprogram - Allt om Google - Google.com in English - Ghyncii ledde ett uppror under tidigt 1400-tal och fick kontrallen over Wales
varidygslida 1500-tabet antogs 1gar som hullstandsgt inforde Wales | England. Under 180
®2007 Google .

1 Kk it folkkning | dessa omrhdon talades kymnska, men de blev mor och mor ar

Figur 14. Den populiira sikmaskinen Google. Figur 15. Wikipedia, den fria encyklopedin.
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